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1. Notiuni introductive

Acest capitol acopera instalarea, activarea si prima lansare a sistemului CGMBet. Indiferent daca aveti o
cheie de licenta sau doriti sa explorati software-ul in modul gratuit, aceasta sectiune va va ajuta sa il
utilizati.

1.1 Instalare

Pentru a instala sistemul CGMBet pe computer:

1. Descarcati cel mai recent fisier de configurare de pe site-ul oficial CGMBet.

2. Rulati programul de instalare (CGMBetSetup.exe) si urmati instructiunile de pe ecran.

3. Alegeti directorul de instalare sau acceptati locatia implicita.

4. Dupa finalizarea instalarii, lansati sistemul CGMBet din comanda rapida de pe desktop sau din

meniul Start.

Cerinte de sistem:Windows 10 sau o versiune ulterioara, .NET 8.0 runtime (inclus in programul de
instalare) si o conexiune activa la internet pentru activarea licentei si actualizari de date.

1.2 Activarea licentei

La prima lansare, sistemul CGMBet va afisa o casetad de dialog de activare care va va solicita sa
introduceti cheia de licenta. Daca ati achizitionat o licentd, introduceti cheia care v-a fost furnizata si
faceti clic peActiveaza licentaSoftware-ul va verifica cheia dvs. cu serverul si va debloca functiile
corespunzatoare nivelului dvs. de licenta.

- o x

FREELCENSE 3 B €& C© B O m

< >
{2 Daiy Briefing! P e e * lon 2025/2026
(®) Favourites Please enter your License Key: e
2 Upcoming

B Calculators

= Tables

& Suggestions (Al)

[ H2H

(®) Core statistics

(%) Upcoming
Ready

Figura 1.1 — Dialogul de activare a licentei la prima pornire
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Sistemul CGMBet ofera mai multe niveluri de licenta, fiecare deblocand diferite niveluri de
functionalitate:

Nivel de licenta Descriere

Gratuit Acces de baza la statistici de baza, clasamente si acces limitat la liga.
VIP Totul, cu exceptia functiilor disponibile doar in VIP Plus.
VIP Plus Totul in VIP, plus formule pentru coloane personalizate, export complet, export

Al, copii de rezerva ale serverului si alte functii premium pe care echipa CGMBet
le va implementa in viitor.

1.3 Mod liber

Daca nu aveti o cheie de licenta, puteti face clic peContinua ca liberpentru a intra in software in modul
gratuit. Modul gratuit ofera acces la statistici de baza, clasamente si functii de baza pentru ligile 2,
permitandu-va sa explorati software-ul Thainte de a achizitiona o licenta. Functiile avansate, cum ar fi
sugestiile Al, calculatorul Poisson avansat, optiunile extinse de export si formulele personalizate pentru
coloane, vor fi restrictionate.

1.4 Resetarea licentei

Daca trebuie sa schimbati cheia de licenta (de exemplu, dupa actualizarea licentei), o puteti reseta din
aplicatie. Faceti clic peSetarimeniu (pictograma din bara de instrumente) si selectatiResetare
licentaAplicatia se va inchide. La urmadtoarea lansare, caseta de dialog de activare va aparea din nou,
permitandu-va sa introduceti noua cheie de licenta.

B CoMBet Schore
= CoMBet System - Beta version 2162 [N (R

202512026

CGM Software

«@ Football

for

Figura 1.2 — Resetarea licentei.
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1.5 Prezentare generala a interfetei principale
Dupa activare, veti vedea fereastra principala a aplicatiei. Interfata este organizata intr-o bara laterala
de navigare in stanga, o zona de continut in centru si o bara de instrumente in partea de sus.

B ot o - - 8 x

= CGMBet System - Beta version 2.16.2 wnvucenst > 8 0 ¢ B8 o KR

8 Colautotors 202512026

CGM Software

@ Football

Powerful tool for

Figura 1.3 — Interfata principald a sistemului CGMBet

1.5.1 Butoane din bara de instrumente

Bara de instrumente din partea dreapta sus a ferestrei ofera acces rapid la functiile esentiale:

Buton Descriere

Raportati o problema Deschide o caseta de dialog pentru a raporta erori sau probleme direct echipei de
dezvoltare.
Al Assistant Lanseaza asistentul bazat pe inteligenta artificiala pentru ajutor cu modulele

software-ului.

& Preferinte Deschide panoul Preferinte generale pentru ajustarea afisajului, a formatului datei
si a altor setari.

Setari Deschide meniul de setari (consultati sectiunea 1.5.2 de mai jos).

Actualizare Verificd daca exista actualizdri ale bazei de date si descarca cele mai recente date
despre potriviri de pe server.

=) Chat Deschide fereastra de chat a comunitatii pentru a comunica cu alti utilizatori in
timp real.
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(=) Feedback Deschide un canal de mesagerie directa pentru a vedea mesajele de asistenta
CGMBet.
IESIRE Inchide aplicatia.

1.5.2 Meniul Setari

Daca faceti clic pe butonul Setari ( ), se deschide un meniu cu urmatoarele optiuni:

— X

ADMINLICENSE 2 B & @ B O

General Preferences

Language 3
My Leagues

My Teamns

My Games

My Alerts

Account

Reset License

Backup your state
Restore your state
About CGMBet

& Test Error Window
Q, Test Update Check

Figura 1.4 — Meniul Setdri

Element de meniu ‘ Descriere

Preferinte generale Ajustati setdrile de afisare, formatul datei, intervalul implicit de anotimp si alte
preferinte la nivelul intregii aplicatii.

Limba Schimbati limba aplicatiei. Limbile disponibile includ engleza, germana, spaniola,
franceza, maghiarg, italiand, portugheza, romana si greaca.

Ligile mele Gestioneaza-ti grupele de liga personalizate pentru o filtrare rapida in toate
vizualizarile.

Echipele mele Salveaza si gestioneaza echipele tale favorite pentru acces rapid.

Jocurile mele Marcati potriviri specifice pentru referinte si urmarire ulterioare.

Alertele mele Configurati alerte si notificari pentru anumite potriviri sau praguri statistice.

Cont Vizualizati detaliile licentei, data expirarii si informatiile contului.

Resetare licenta Dezactivati cheia de licenta curenta. Aplicatia va reporni si va solicita o cheie
noua.

Faceti o copie de rezerva a Exporta toate setadrile personale, ligile personalizate, echipele, alertele si

starii dvs. preferintele intr-un fisier de rezerva.

Restaureaza-ti starea Importati o copie de rezerva salvata anterior pentru a restaura toate setarile
personale.

Despre CGMBet Vizualizati informatiile despre versiune si creditele.

Celelalte optiuni sunt disponibile numai in modul Administrator.
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1.5.3 Bara laterala de navigare

Bara laterala din stanga oferd acces la toate sectiunile aplicatiei, organizate in grupuri restrangibile. Bara
laterald include, de asemenea,Spate(<-) siRedirectionasageti de navigare (=) in partea de sus,
permitandu-va sa navigati intre vizualizarile vizitate anterior.

Ll b4
GMBet system - Beta version 2.16.2 [ ErE ERIEED wuwvane 3 @ & ¢\ o R

20252026

CGM Software

= Football

Powertul tool for experienced punters:

Figura 1.5 — Bara laterald de navigare cu toate sectiunile extinse.

Sectiune / Articol ‘ Descriere

£) Acas3 Revine la ecranul de bun venit.

Sedinta informativa zilnica!

Un scurt rezumat al meciurilor cheie de astazi si al statisticilor, bazate pe
selectiile tale.

Favorite O sectiune personalizabild cu comenzi rapide cdtre vizualizdrile pe care le
utilizati cel mai des. Faceti clic pe ,,Resetare favorite” in partea de jos pentru a
restaura setdrile implicite.

Viitoare Comanda rapida catre vizualizarea Meciuri viitoare.

Calculatoare Comanda rapida catre vizualizarea Calculatoare.

Tabele Comanda rapida catre vizualizarea Clasamentelor.

Sugestii (I1A) Comanda rapida catre vizualizarea Sugestii Al.

H2H Comanda rapida catre instrumentul de comparatie directa.
Ligile mele Comanda rapida catre grupurile tale personalizate din liga.

Statistici de baza

Statistici detaliate la nivel de ligd si explorare a datelor.

Tabele Clasamentele ligii pentru toate ligile suportate.
H2H Instrument de comparatie directa pentru oricare doua echipe.
Statistici Statistici complete despre liga si echipa.
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Viitoare Centru complet pentru meciurile viitoare, cu filtrare avansatd.

Viitoare Meciuri viitoare cu cote, file de sistem si filtre avansate.

Alerte Vizualizati si gestionati alertele si notificarile despre meciuri.

Sugestii (IA) Sugestii si analize de meciuri bazate pe inteligenta artificiala (necesita licenta

VIP sau superioara).

Statistici ale golurilor

Analizd aprofundatd a golurilor si a modelelor de marcare.

A.G.S. Statistici avansate privind obiectivele — analizeaza diverse scenarii, pe baza
minutelor aferente obiectivelor.
Obiective Total goluri, tendinte over/under si date de scor pe liga si echipa.

Evolutia scorului

Urmareste cum evolueaza scorurile pe parcursul jocului.

Evaluari

Evaludrile fortei echipei si modelele de predictie.

Poisson Avansat

Calculator avansat al distributiei Poisson cu formule si filtre xG personalizate.

Poisson

Calculator standard al probabilitatii Poisson pentru rezultatele meciurilor.

Clasificare V

Evaluarea valorii echipei bazata pe performanta si analiza cotelor.

Clasificare M

Evaluarea momentumului echipei bazata pe rezultatele din jocuri similare.

Instrumente

Instrumente analitice si utilitare avansate.

Calculatoare

Calculatoare statistice: Poisson, pariuri pe valoare, acumulator si instrumente
criteriale Kelly.

Al Export

Exportati datele folosind sabloane de formatare si analiza bazate pe
inteligenta artificiald.
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2. Mese

Vizualizarea Tabele este disponibila subStatistici de baza - Tabelein bara laterala. Ofera o imagine de
ansamblu cuprinzatoare a clasamentului ligii, a performantei individuale a echipelor, a graficelor istorice
ale formei si a comparatiilor statistice la nivel de liga.

2.1 Clasament si filtre
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Figura 2.1 — Vizualizare tabelard

Partea stangd a ecranului afiseaza clasamentul ligii. In partea de sus, un set de filtre v permite s
personalizati datele:

Filtra Descriere

Liga Selectati liga pe care doriti sa o vizualizati (de exemplu, Anglia — Premier League).

Sezon Alegeti anotimpul (de exemplu, 2025/2026). De asemenea, puteti vizualiza
sezoanele din trecut.

Locul de desfasurare Filtrare dupa locatie: Toate meciurile, doar acasa sau doar in deplasare.

Jocuri / Punct Filtrati dupa domeniul de aplicare al jocului: Toate jocurile, Prima repriza, A doua
repriza sau un interval personalizat.

Minute (1-90) Restrictionati statisticile la un interval specific de minute (de exemplu, 1-45 doar
pentru datele din prima jumatate a meciului).

Evidentiati Evidentiati meciurile in functie de rezultat (de exemplu, ,,Rezultatul meciului”
evidentiaza victoriile, egalurile si infrangerile din lista de meciuri a echipei).

Reimprospata Refncarca datele cu setarile curente ale filtrului.

Resetare Restaureaza toate filtrele la valorile lor implicite.
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Clasamentul prezintda urmatoarele coloane pentru fiecare echipa:

Coloana Sens

# Pozitia n liga.

Echipa Numele echipei. Faceti clic pe o echipa pentru a vedea datele sale detaliate in partea dreapta.
deputat Meciuri jucate.

iN Castig.

D. Remize.

L. Pierderi.

Fara gluten Goluri marcate.

LA Goluri primite (incasate).

GD Diferenta de goluri (GF — GA).
Puncte Total puncte.

H Rezultatele echipei acasa.

(0} Rezultatele echipei in deplasare.

Q Sfat:Faceti clic pe orice echipd din clasament pentru a incdrca datele sale detaliate in panoul din
dreapta. Panoul are trei file: Rezultatele echipelor, Forma echipelor si statisticile ligii.
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2.2 Rezultatele echipei

Cel/Cea/Cei/Celerezultatele echipeiafiseaza o lista completd a meciurilor pentru echipa selectata in
sezonul ales. Fiecare rand reprezinta un meci; rezultatele anterioare arata statisticile complete, iar
meciurile viitoare arata doar numele adversarului.
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Figura 2.2 — Tabul cu rezultatele echipei (Arsenal, Premier League 2025/2026)

Lista de potriviri include urmatoarele coloane:

Coloana Sens

# Numarul meciului din sezon.

S. Identificator de sezon.

Data Data la care s-a jucat (sau este programat) meciul.

R Numar rotund.

Acasa / Plecat Echipa gazda si echipa oaspete.

Final Scor la finalul meciului (de exemplu, 1-0).

Jumatate Scorul la pauza.

Ball-p Procentul de posesie a mingii pentru echipa selectata.

Suturi Total lovituri

ShotsT Suturi la poarta.

Paginal6del45



Sistemul CGMBet — Ghid de utilizare

Cor Colturi.

EloH/EloA Clasificarea ELO a echipei gazda si a celei in deplasare la momentul meciului.
Diferenta H / Diferenta (schimbarea) ELO pentru echipa gazda si cea in deplasare dupa meci.
Diferenta A

1/X/2 Cote Tnainte de meci pentru victorie pe teren propriu, egalitate si victorie in deplasare.
00,5-04,5 Cote Tnainte de meci pentru peste 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 si 4,5 goluri.

U0.5 - U4.5 Cote Tnainte de meci pentru sub 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 si 4,5 goluri.

GG Cote inainte de meci pentru ca ambele echipe sd marcheze (GG/BTTS).

Q Sfat:Viitoarele meciuri sunt afisate in partea de jos a listei

@ Sfat:Rezultatele sunt codificate prin culori: verde pentru victorii, galben/portocaliu pentru egaluri si rosu
pentru infrdngeri, ceea ce face usor de observat modelele de formd dintr-o privire.

2.3 Forma echipelor

Cel/Cea/Cei/CeleForma echipelorva permite sa comparati performanta mai multor echipe pe parcursul
sezonului folosind diagrame liniare interactive. Selectati una sau mai multe echipe din lista din stanga,
iar graficul din dreapta se va actualiza pentru a afisa tendintele lor de performanta.
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Figura 2.3— Fila cu forma echipelor (comparatie ELO: Arsenal vs Wolves)
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Filele grafice din partea de sus va permit sa comutati intre diferite valori de performanta:

Tip de diagrama ‘ Ce arata

CAT COSTA Progresia ratingului ELO pe parcursul sezonului. Valorile mai mari indica o
forma mai buna.

Puncte/Joc Media punctelor pe meci in timp.

Marcat/Joc Media golurilor marcate pe meci.

Primit/Joc Media golurilor primite pe meci.

Suturi/Joc Media totala a suturilor reusite pe meci.

ShotsOnTarget/Joc Media suturilor la poarta pe meci.

Cornere/Meci Media cornerelor pe meci.

Cum se utilizeaza aceasta fila:

5. Faceti clic pe numele unei echipe inSelectati echipa(ele)lista pentru a o adauga la diagrama.
Faceti clic din nou pentru a o deselecta.

6. Selectati mai multe echipe (tineti tasta CTRL apdsata) pentru a le compara tendintele una langa
alta.

Foloseste filele de tip grafic (ELO, Puncte/Joc etc.) pentru a comuta intre diferite valori.

FolosesteSelectie rapidameniu derulant din partea de jos pentru a selecta rapid grupuri de
echipa predefinite sau alegetilmplicit (Manual)pentru selectie manuala.

9. ClicResetarepentru a elimina toate echipele selectate si a o lua de la capat.

Q Sfat:Compararea graficelor ELO este deosebit de utild inaintea unui meci: dacd ELO-ul unei echipe este
in crestere, in timp ce cel al celeilalte este in scddere, acest lucru poate indica o schimbare de formd pe care
clasamentul brut nu o surprinde.
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2.4 Statisticile Ligii

Cel/Cea/Cei/Celestatisticile ligiifila oferd o prezentare generala statistica la nivelul intregii ligi,
clasificand toate echipele in functie de metrica selectata. Acest lucru este util pentru identificarea
tendintelor ligii, compararea punctelor forte ale echipelor in anumite domenii si identificarea
supraevaluarii si subevaluarii.
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Figura 2.4 — Sectiunea cu statistici a ligii (Suturi pentru si suturi impotriva)

Panoul din dreapta listeaza toate statisticile disponibile pe care le puteti selecta. Faceti clic pe orice
statistica pentru a actualiza tabelul de clasament:

Statistica ‘ Ce arata

Obiective

Media golurilor marcate si primite pe meci pentru fiecare echipa.

Suturi

Media totala a suturilor pro si contra pe meci.

Suturi la poarta

Media suturilor la poarta pentru si impotriva pe meci.

Colturi

Media cornerelor pentru si impotriva pe meci.

Posesia mingii

Procentul mediu de posesie a mingii pentru fiecare echipa.

Jocuri castigate

Numarul total de meciuri castigate de fiecare echipa.

Jocuri remizabile

Numarul total de jocuri egale.

Jocuri pierdute

Numarul total de meciuri pierdute.

Jocuri Peste/Sub 0.5

Numarul de meciuri cu peste sau sub 0,5 goluri totale.

Jocuri Peste/Sub 1.5

Numarul de meciuri cu peste sau sub 1,5 goluri totale.

Jocuri Peste/Sub 2.5

Numadrul de meciuri cu peste sau sub 2,5 goluri in total.
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Jocuri Peste/Sub 3.5 Numarul de meciuri cu peste sau sub 3,5 goluri totale.

Jocuri Peste/Sub 4.5 Numadrul de meciuri cu peste sau sub 4,5 goluri totale.

GG/NG Numarul de meciuri in care ambele echipe au marcat (GG) vs. meciuri in
care cel putin o echipa nu a marcat (NG).

Tabelul de clasament prezinta fiecare echipa cu douad coloane de date: valoarea ,Pentru” (cat produce
echipa in statistica respectiva) si valoarea , impotrivad” (cat primeste echipa). Echipele sunt clasate de la
cel mai mare la cel mai mic scor in coloana , Pentru”.Echipa medierandul este inclus ca punct de
referintd, aratand media la nivel de liga.

@ Sfat:Echipa selectatd (din clasamentul din stdnga) este evidentiatd in clasament, ceea ce face usor de
vazut unde se situeazd in raport cu restul ligii.

Q Sfat:Foloseste aceastd fild pentru a gdsi pariuri de valoare: de exemplu, o echipd cu un numdr mare de
LSuturi pe poartd”, dar un numar mic de ,,Goluri” ar putea avea performante sub asteptdri si ar trebui sa
necesite o corectie de scor.
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3. H2H (Cap la Cap)

Vizualizarea H2H este disponibila subStatistici de baza < H2Hin bara laterala sau prin
intermediulH2Hscurtatura in sectiunea Favorite. Ofera o comparatie detaliata a doua echipe, afisand
rezultatele lor recente, rezumate statistice si analize ale timpului de gol marcat. Acesta este unul dintre
cele mai puternice instrumente de cercetare pre-meci din sistemul CGMBet.

3.1 Selectia echipei si filtre globale

v

n partea de sus a vizualizarii H2H, veti gisi zona de selectare a echipei si trei meniuri derulante cu filtre
globale care afecteaza toate datele afisate pe ecran.

Pentru a selecta cele doua echipe pe care doriti sa le comparati, utilizati cele patru meniuri derulante din
centrul ecranului. Pentru fiecare echipa (stanga si dreapta), alegeti mai intailiga, apoi selectatiechipadin
al doilea meniu derulant. Echipele nu trebuie sa fie din aceeasi ligd — puteti compara oricare doua
echipe din orice competitie acceptata.

Filtrele globale din partea de sus a vizualizarii controleaza contextul datelor:

Filtra Descriere

Statistica calculatd Tnainte | Seteaza o data limitd pentru statistici. Doar meciurile jucate Tnhainte de aceasta
data sunt incluse in calcule. Acest lucru este util pentru a analiza cum aratau
echipele Thaintea unui anumit meci.

Mod de sincronizare Controleaza daca panourile din stanga si din dreapta au aceleasi setari de
filtrare. Cand este setat la ,Statisticile pentru meciurile acasa si in deplasare
sunt sincronizate”, modificarea unui filtru pe o parte aplica automat aceeasi
modificare si pe cealaltd parte. Cand este setat la ,Statisticile pentru meciurile
acasa si in deplasare nu sunt sincronizate”, filtrele fiecarui panou sunt
independente, permitandu-va sa comparati diferite sectiuni de date (de
exemplu, Echipa A acasa vs. Echipa B in deplasare).

Starea jocului Alegeti intre ,Afisati doar meciurile jucate” (pentru a vizualiza rezultatele
complete) sau ,,Afisati doar meciurile programate” (pentru a vedea meciurile
viitoare).
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3.2 Fila Rezultate

Cel/Cea/Cei/CeleRezultateFila este vizualizarea implicitd atunci cand se deschide fereastra H2H. Afiseaza
doua panouri alaturate — cate unul pentru fiecare echipa selectata — fiecare continand o lista de
meciuri in partea de sus si un rezumat statistic mai jos.
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Figura 3.1 — Tabuld cu rezultate H2H (Arsenal vs Aston Villa, Premier League 2025/2026)

3.2.1 Lista meciurilor

Partea superioara a fiecarui panou afiseaza o lista derulanta cu meciurile echipei selectate. Fiecare rand
reprezinta un meci, codificat prin culori in functie de rezultat:verdepentru
victorii,galben/portocaliupentru remize sirosupentru pierderi.

Coloana Sens

# Numarul meciului in sezon.

S. Identificator de sezon.

Data Data la care s-a jucat meciul.

R Numar rotund.

Acasa Echipa gazda.

Departe Echipa oaspete. Numele echipei selectate este afisat cu caractere aldine si evidentiat.
Final Scor la finalul meciului (de exemplu, 1-1).

Jumatate Scorul la pauza.
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3.2.2 Filtre de panou

Sub lista de meciuri (in partea de jos a fiecarui panou), un set de filtre va permite sa personalizati datele
pentru fiecare echipa. Cand sincronizarea este activatd, modificarea unui filtru pe un panou actualizeaza
automat celdlalt.

Locul de desfasurare

Toate Afiseazd toate meciurile indiferent de locatie (implicit).

Acasa Afisati doar meciurile Tn care echipa a jucat acasa.

Departe Afisati doar meciurile Tn care echipa a jucat in deplasare.

Cap la cap Afisati doar intalnirile directe dintre cele doua echipe selectate. Cand este

bifatd aceastd optiune, apare o casetd de selectare ,impartit dupé locatie”,
permitandu-va sa impartiti mai bine recordul meciurilor directe in rezultate pe
teren propriu si in deplasare.

Perioada
Sezonul curent Afiseazd doar meciurile din sezonul curent (implicit).
Ultimele 2 sezoane Afisati meciurile din sezonul curent si din cel precedent.
Toate anotimpurile Afiseaza toate potrivirile istorice disponibile in baza de date.
Ultimele 5 meciuri Afisati doar cele mai recente 5 potriviri.
Ultimele 10 meciuri Afisati doar cele mai recente 10 potriviri.
Ultimele 30 de zile Afiseaza meciurile jucate in ultimele 30 de zile.
Ultimele 60 de zile Afiseaza meciurile jucate in ultimele 60 de zile.

Evidentiati

Rezultatul meciului Codificati randurile prin culori, dupa victorie (verde), egalitate (galben) si
infrangere (rosu). Aceasta este setarea implicita.

0/U 0,5 Evidentiere bazatd pe un total de peste/sub 0,5 goluri.

0O/U 1.5 Evidentiere bazatd pe un total de peste/sub 1,5 goluri.

0O/U 2.5 Evidentiere bazatd pe un total de peste/sub 2,5 goluri.

0O/U3.5 Evidentiere bazatd pe un total de peste/sub 3,5 goluri.

0o/u 4.5 Evidentiere bazatd pe un total de peste/sub 4,5 goluri.
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GG/NG Evidentiaza golul in functie de daca ambele echipe au marcat (GG) sau nu (NG).

Date suplimentare

Optiune Descriere

Fard date suplimentare Afisati doar coloanele cu potriviri standard (implicit).

Evaluare ELO Afiseaza ratingurile ELO pentru ambele echipe la momentul fiecarui meci.
Evaluarea formei Afisati valorile de evaluare a formei pentru fiecare meci.

Rang Aratad pozitia fiecarei echipe in clasament la momentul meciului.

Suturi Afiseaza totalul aruncarilor pro si contra.

Suturi la poarta Afisati aruncarile la poarta pentru si impotriva.

Colturi Afiseaza numarul de colturi pentru si contra.

Posesia mingii Arata procentul de posesie a mingii.

Minute (1-90)

Restrictionati statisticile la un anumit interval de minute. De exemplu, introducerea valorilor 1-45
limiteaza toate calculele doar la datele din prima jumatate a anului. Faceti clic peReimprospatapentru a
aplica intervalul de minute actualizat.

3.2.3 Rezumat statistic

Sub lista de potriviri, fiecare panou afiseaza o sectiune cu un rezumat statistic, impartita in trei
zone:Rezultat,Goluri mediisiStatistici de performantaUn suplimentarStatistici Primul Golsectiunea este,
de asemenea, afisata.

Rezultat

Afiseaza procentul de victorii, egaluri si infrangeri pentru echipa selectata in meciurile filtrate,
reprezentat sub forma de diagrame cu bare verticale cu bare codificate prin culori (verde pentru victorii,
galben pentru egaluri, rosu pentru infrangeri). Cand filtrul Evidentiere este setat la optiunea Peste/Sub
sau GG/NG, sectiunea Rezultat se adapteaza pentru a afisa procentele relevante (de exemplu, Peste vs
Sub).

Goluri medii

Arata numarul mediu de goluri marcate si primite pe meci, afisat sub forma de bare de progres
orizontale cu valori numerice. Verdele reprezinta golurile marcate, iar rosul reprezinta golurile primite.

Statistici de performanta

Un set de indicatori cheie de performanta cu bare de progres orizontale si valori procentuale:

Statistica Ce arata
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Foaie curata Procentul de meciuri in care echipa nu a primit goluri.
Niciun gol marcat Procentul de meciuri in care echipa nu a reusit sa marcheze.
0-0 Remiza Procentul de meciuri care s-au incheiat la egalitate fara goluri.

Statistici Primul Gol

Analizeaza cine a marcat primul gol in fiecare meci:

Statistica Ce arata

A marcat primul Procentul de meciuri in care echipa a marcat primul gol.
Primul concediat Procentul de meciuri in care adversarul a marcat primul.
Niciun gol Procentul de meciuri in care nu s-au marcat deloc goluri.

Q Sfat:Comparati statisticile primului gol intre cele doua echipe pentru a identifica care echipa tinde
sa preia initiativa. O echipa care marcheaza frecvent prima poate avea un avantaj psihologic intr-o
confruntare directa.

3.3 Fila Obiective

Cel/Cea/Cei/CeleObiectiveFila ofera o defalcare vizuald minut cu minut a momentelor in care fiecare
echipa marcheaza si primeste goluri. Este conceputa pentru a va ajuta sa identificati tiparele de marcare,
cum ar fi echipele care incep bine sau termina tarziu.
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Figura 3.2 — Sectiunea Goluri H2H (Arsenal vs Aston Villa, analiza golurilor minut cu minut)

3.3.1 Lista meciurilor cu cronologia golurilor

Fila Goluri este impartita in doua panouri suprapuse (sus pentru prima echipa, jos pentru a doua).
Fiecare panou afiseaza o lista de meciuri in partea stangd, identica cu fila Rezultate (cu aceleasi coloane
#, S, Data, R, Acasa, Deplasare, Final si Repriza). Cu toate acestea, in loc de rezumatul statistic, partea
dreapta a fiecarui rand prezinta unbara cronologica a obiectivelor—o banda orizontala care se intinde
intre minutele 1 si 90. Fiecare gol este reprezentat printr-un marcaj vertical colorat pe cronologie:

Culoare Sens

Verde Un gol marcat de echipa selectata.

Rosu Un gol primit de echipa selectata.

Aceasta vizualizare faciliteaza identificarea rapida a tiparelor - de exemplu, grupuri de goluri in ultimele
15 minute sau o echipa care primeste frecvent goluri devreme.

3.3.2 Filtre pentru fila Obiective

Fiecare panou din fila Obiective are propriul set de filtre in partea de jos:

Filtra Descriere
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Locul de desfasurare Aceleasi optiuni ca in fila Rezultate: Toate, Acasa, Deplasare sau Cap la cap.

Perioada Aceleasi optiuni ca in fila Rezultate: Sezonul curent, Ultimele 2 sezoane, Toate
sezoanele, Ultimele 5/10 meciuri, Ultimele 30/60 de zile.

Evidentiati Aceleasi optiuni ca in fila Rezultate: Rezultat potrivire, O/U 0.5—-4.5 sau GG/NG.
Controleaza codificarea prin culori a randurilor de potrivire.

Reimprospata Reincarca datele cu setarile curente ale filtrului.

3.3.3 Diagrame de distributie a obiectivelor

n partea dreapt3 a fiecdrui panou, doui diagrame cu bare oferd o imagine agregatd a momentului in
care au fost marcate golurile in toate meciurile filtrate:

Diagrama Ce arata

Goluri marcate Procentul de goluri marcate de echipa in fiecare interval de timp. Barele sunt
colorate in verde.

Goluri primite Procentul de goluri primite in fiecare interval de timp. Barele sunt colorate in
rosu/roz.

Axa orizontald este impartitad in intervale de timp (de exemplu, 0—10, 10-20, ... 80-90), iar eticheta
procentuala de deasupra fiecarei bare arata ce proportie din totalul obiectivelor s-a incadrat in intervalul
respectiv.

Alnterval de timpmeniul derulant de sub fiecare grafic va permite sa alegeti granularitatea intervalelor
de timp:

Optiune Descriere

La fiecare 5 minute Granularitate find — 18 intervale de la 0-5 la 85-90.
La fiecare 10 minute Implicit — 9 intervale de la 0-10 la 80-90.
La fiecare 15 minute 6 intervale de la 0—-15 la 75-90.

La fiecare 30 de minute 3 intervale: 0-30, 30—60, 60—90.

La fiecare 45 de minute 2 intervale: prima jumatate (0—45) si a doua jumatate (45-90).

Q Sfat:Foloseste intervalele , La fiecare 10 minute” sau ,La fiecare 15 minute” pentru cel mai bun
echilibru intre detalii si lizibilitate. Treci la ,La fiecare 5 minute” atunci cand investighezi modele
tactice foarte specifice, cum ar fi golurile marcate imediat dupa pauza.

Q Sfat:Daca o echipa marcheaza un numar disproportionat de goluri, in intervalul 70-90, in timp ce
cealalta primeste goluri grele in aceeasi perioada, acesta este un semnal puternic pentru a lua in
considerare pietele de pariere pentru meciurile de la sfarsitul meciului, cum ar fi Peste 1,5 goluriin a
doua repriza.
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Sistemul CGMBet — Ghidul utilizatorului — Capitolul 4: Statistici

4, Statistica

Vizualizarea Statistici este disponibila subStatistici de baza - Statisticain bara laterala. Ofera o
prezentare generala statistica la nivel de liga si echipa, permitandu-va sa comparati valorile cheie
relevante pentru pariuri in toate ligile si toate echipele din baza de date. Datele sunt prezentate in doua
file separate:LigisiEchipeAmbele file au acelasi set de filtre in partea de jos a ecranului si afiseaza un set
bogat de coloane care acopera rezultatele, pragurile obiectivelor si statisticile primului obiectiv.

4.1 Selectia ligii si a echipei

n partea de sus a vizualizarii Statistici, doud meniuri derulante va permit s restrangeti datele inainte de
incarcarea acestora:

Scapa jos Descriere

Liga Selectati o anumita liga pentru a o vizualiza (de exemplu, Anglia — Premier League)
sau lasati setata la ,, Toate ligile” pentru a include toate ligile din baza de date.

Echipe Selectati o anumita echipa sau lasati setata la , Toate echipele” pentru a include
toate echipele. Cand este selectata o liga, meniul derulant Echipe filtreaza pentru a
afisa doar echipele care apartin ligii respective.

Aceste meniuri derulante de nivel superior controleaza ce ligi sau echipe apar atat in fila Ligi, cat si in fila
Echipe.

4.2 Tabul Ligi

Cel/Cea/Cei/CeleligiFila afiseaza cate un rand per liga, rezumand statisticile agregate pentru toate
meciurile din liga respectiva pentru filtrele selectate. Aceasta este fila implicitd atunci cand se deschide
vizualizarea Statistici.
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Figura 4.1 — Vizualizare statistici — Fila Ligi (toate ligile, sezonul curent, modul procentaje)

Fiecare rand reprezin

Coloana Sens

#

ta o liga si include urmatoarele coloane:

Pozitie in clasament (sortatd implicit dupa Peste 2,5 procente).

(Pavilion)

Steagul tarii asociat ligii.

Liga

Numele complet al ligii.

Jocuri

Numarul total de meciuri jucate in liga pentru perioada selectata.

Won

Procentul (sau seria) de meciuri castigate de echipa gazda.

Desenat

Procentul (sau seria) de meciuri care se termina la egalitate.

Pierdut

Procentul (sau seria) de meciuri castigate de echipa oaspete.

00,5/U0,5

Procentul de meciuri cu peste sau sub 0,5 goluri in total.

015/U15

Procentul de meciuri cu peste sau sub 1,5 goluri in total.

025/U25

Procentul de meciuri cu peste sau sub 2,5 goluri in total.

035/U35

Procentul de meciuri cu peste sau sub 3,5 goluri in total.

045/U45

Procentul de meciuri cu peste sau sub 4,5 goluri in total.

GG

Procentul de meciuri in care ambele echipe au marcat (BTTS — Ambele echipe vor
marca).

DE

Procentul de meciuri in care cel putin o echipa nu a marcat (niciun gol / fara gol
marcat).
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G. Sco

Media golurilor marcate pe meci in campionat.

G Con

Media golurilor primite pe meci in campionat.

Scotia 1st

Procentul de meciuri in care echipa gazdad a marcat prima.

Contra l

Procentul de meciuri in care echipa oaspete a marcat prima.

Niciun gol

Procentul de meciuri care s-au incheiat fara goluri (0-0).

Q Sfat:Faceti clic pe orice antet de coloana pentru a sorta tabelul dupa acea metrica. De exemplu,
faceti clic pe ,,GG” pentru a gasi ligile cu cea mai mare rata de inscrieri intre ambele echipe — util
pentru identificarea competitiilor prietenoase cu GG.

4.3 Fila

Echipe

Cel/Cea/Cei/CeleEchipeFila afiseaza un rand per echipa, aratand statisticile individuale ale echipelor. Are
majoritatea coloanelor comune ca fila Ligi, dar include date suplimentare specifice echipei.
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Figura 4.2 — Vizualizare statistici — Fila Echipe (toate echipele, sezonul curent,

modul procentaje)

Fila Echipe include toate coloanele descrise in fila Ligi de mai sus, plus urmatoarele coloane

supliment

are:

Coloana Sens

Echipa

Numele echipei (inlocuieste coloana Liga).

Urmatoru

| adversar

deplasare (prezentat intre paranteze).

Urmatorul adversar programat al echipei, inclusiv daca meciul este acasa sau in
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Sco Procentul de meciuri in care echipa a marcat cel putin un gol.

Cu Procentul de meciuri in care echipa a primit cel putin un gol.

Coloanele rémase (Castigate, Remize, Infrangeri, Praguri O/U, GG, NG, G Sco, G Con, Sco 1, Con 1, Fir
goluri) au aceeasi semnificatie ca in fila Ligi, dar sunt calculate la nivel individual de echipa, nu la nivel de
liga.

Q Sfat:Fila Echipe este deosebit de eficienta atunci cand este combinata cu filtre. De exemplu, setati
locatia la ,in deplasare” si sortati dupd , Castigat” pentru a gisi echipele cu cea mai buna rati de
victorii in deplasare din toate ligile.

4.4 Filtre
n partea de jos a ambelor file, o bar4 de filtrare partajata vd permite sa rafinati datele. Modificarea
oricarui filtru si clicul peReimprospataactualizeaza ambele file, Ligi si Echipe.

Locul de desfasurare

Optiune Descriere

Toate jocurile Include toate meciurile, indiferent de locatie (implicit).

Acasa Includeti doar meciurile de acasa (in fila Ligi, aceasta inseamna toate datele
despre meciurile de acasa; in fila Echipe, se afiseaza doar meciurile in care
echipa a jucat acasa).

Departe Includeti doar meciurile in deplasare.

Perioada
Sezonul curent Afiseaza doar datele din sezonul curent (implicit).
Ultimele 2 sezoane Combina sezonul curent cu cel precedent.
Toate anotimpurile Includeti toate datele istorice disponibile in baza de date.
Ultimele 5 meciuri Afisati doar cele mai recente 5 meciuri per liga sau echipa.
Ultimele 10 meciuri Afisati doar cele mai recente 10 meciuri per liga sau echipa.
Ultimele 30 de zile Includeti doar meciurile jucate in ultimele 30 de zile.
Ultimele 60 de zile Includeti doar meciurile jucate in ultimele 60 de zile.

Minute (1-90)

Restrictioneaz calculele la un anumit interval de minute. in mod implicit, aceasta este setats la 1-90
(potrivire completa). Schimbarea acesteia, de exemplu, la 1-45, va recalcula toate statisticile doar pe
baza datelor din prima jumatate a meciului.
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4.4.1 Mod de afisare

Cel/Cea/Cei/CeleMod de afisareMeniul derulant controleaza modul in care valorile statistice sunt
prezentate in tabel. Aceasta este o functie puternica care transforma aceleasi date subiacente n trei
perspective analitice complet diferite:

Optiune Descriere

Procentaje

Modul implicit. Fiecare celula arata procentul de meciuri care indeplinesc
criteriul dat. De exemplu, o valoare ,,Peste 2,5” de ,,69%” inseamnad ca 69% din
meciurile ligii au avut peste 2,5 goluri in total. Mediile de goluri (G Sco, G Con)
sunt afisate ca valori zecimale (de exemplu, 1,86).

Serii pozitive

Fiecare celuld arata seria pozitiva curenta — numarul de meciuri consecutive
cele mai recente in care conditia a fost adevarata. De exemplu, o valoare
,Peste 2,5” de ,4” inseamna cd ultimele 4 meciuri la rand au avut mai mult de
2,5 goluri in total. Seria este numarata de la cel mai recent meci in jos si se
opreste imediat ce un meci rupe tiparul. O valoare de 0 inseamna ca cel mai
recent meci nu a indeplinit conditia.

Dungi negative

Fiecare celuld arata seria negativa curenta - numarul de meciuri consecutive
cele mai recente 1n care conditia NU a fost indeplinita. De exemplu, o valoare
,Peste 2,5” de ,3” inseamna cd ultimele 3 meciuri la rand NU au avut mai mult
de 2,5 goluri in total. Acest lucru este util pentru identificarea perioadelor de
secetd sau a tiparelor care ar putea necesita o corectie.

Q Sfat:Modul Serii pozitive este nepretuit pentru identificarea tendintelor ,fierbinti”. De exemplu,
daca o echipa prezintd o serie pozitiva de 7 GG (Ambele echipe marcheaza), ambele echipe au marcat
in ultimele 7 meciuri ale acelei echipe - un semnal puternic ca tendinta ar putea continua.

Q Sfat:Modul Serii negative te ajuta sa identifici potentiale pariuri de valoare. Daca o echipa are o
serie negativa de 5 pentru Peste 2,5, inseamna ca ultimele 5 meciuri au avut toate 2 sau mai putine
goluri. Acest lucru ar putea semnala fie o echipa cu scoruri cu adevarat mici, fie o corectie care
asteapta sa se intample - foloseste aceste date impreuna cu alte date pentru a-ti face o judecata.

4.5 Export

Cel/Cea/Cei/CeleExportButonul din partea dreapta jos a ecranului va permite sa exportati tabelul curent
(Ligi sau Echipe, Tn functie de fila activa) intr-un fisier pentru analize ulterioare in software-ul de calcul
tabelar. Datele exportate reflecta filtrele aplicate in prezent si modul de afisare.
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Sistemul CGMBet — Ghidul utilizatorului — Capitolul 5: Viitoare

5. Viitoare

Vizualizarea Viitoare este disponibila subViitoarein bara laterald. Este centrul central de meciuri al
sistemului CGMBet, unde puteti rasfoi toate meciurile programate si jucate, aplica filtre avansate,
configura coloane statistice personalizate (numite ,file de sistem”) si rula calcule pentru fiecare meci din
baza de date. Aceasta este vizualizarea cu cele mai multe functii din aplicatie si spatiul de lucru principal
pentru construirea si testarea sistemelor de pariuri.

5.1 Prezentare generala

Vizualizarea ,, Upcoming” este impartita in doua zone principale: a.grila de potrivirein stanga si opanoul
cu file de sistemin dreapta. Grila de potriviri afiseaza toate potrivirile pentru perioada selectata. in
acelasi timp, panoul de file de sistem din dreapta va permite sa configurati pana la 27 de coloane
statistice personalizate care sunt adaugate la grila de potriviri atunci cand sunt activate.
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Figura 5.1 — Vizualizare viitoare — prezentare generald cu grila de potrivire si panoul cu file de sistem
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5.1.1 Filtre principale

Randul de sus al vizualizarii Viitoare ofera un set de filtre si controale de vizibilitate a coloanelor:

Filtru / Buton Descriere

Liga / Echipa Selectati o anumita liga sau echipa pentru a filtra lista de meciuri. Accepta
grupuri personalizate , Ligile mele”. Setare implicita la , Toate ligile”.

Stare Filtrati meciurile dupa starea lor: Toate meciurile (implicit), Doar cele jucate sau
Doar cele programate.

Perioada Selectati fereastra de timp pentru meciuri: Ultimele 7 zile, Ultimele 3 zile, leri,
Astézi (implicit), Maine, Urmatoarele 3 zile, Urmé&toarele 7 zile, Intre date
(interval de date personalizat), Sezonul curent sau intre sezoane.

v Deschide o fereastra pop-up pentru a afisa sau ascunde coloanele ELO H / ELO A
si a seta filtre pentru intervalul ELO minim/maxim pentru echipele gazda siin
deplasare.

Formular ¥ Deschide o fereastrd pop-up pentru a afisa sau ascunde coloanele Forma H /

Forma A si a seta filtre de evaluare a formei minime/maxime pentru echipele
gazda si deplasare.

Cote ¥V Deschide o fereastra pop-up pentru a afisa sau ascunde coloanele cu cote (1, X,
2, 0/U 0.5-4.5, GG, NG) si a seta filtre pentru intervalul de cote minime/maxime
pentru fiecare piata.

Statistici ¥ Deschide o fereastra pop-up pentru a afisa sau ascunde coloanele cu statisticile
meciului (Suturi, Suturi la poarta, Cornere, Posesie minge) si pentru a seta filtre
minime/maxime. Include un selector de perioada (Final de joc, Prima repriza, A
doua repriza).

Refmprospata Reincarca lista de potriviri cu setarile curente ale filtrului.

Stergeti filtrele Elimina toate filtrele active din coloana (ELO, Forma, Cote, intervale Statistici) si
le reseteaza la valorile implicite.

5.1.2 Potrivirea coloanelor din grila

Grila de potrivire afiseaza urmatoarele coloane. Unele coloane sunt ascunse in mod implicit si pot fi
afisate folosind butoanele pop-up descrise mai sus.

Coloana Sens

(Caseta de Selectati potriviri individuale pentru operatiuni in lot.

selectare)

Alerte Aratd daca a fost setatd o alertd pentru acest meci.

Jocurile mele Aratd daca meciul a fost adaugat la favorite in Jocurile mele.

Liga Numele ligii.

Data/SAU Data si ora de incepere a meciului.

Drum Numar rotund.

Echipa gazda Numele echipei gazda.

T(h) Pozitia in clasament (clasament) a echipei gazda in clasamentul ligii.
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Echipa oaspete Numele echipei oaspete.

T(a) Pozitia (clasamentul) in tabel a echipei oaspete.

Rezultat Scorul final (pentru meciurile jucate).

ELOH/ELOA Clasamente ELO pentru echipele gazda si deplasare (ascunse in mod implicit).
Formularul H / Evaluari ale formei pentru echipele gazda si deplasare (ascunse in mod implicit).

Formularul A

1/X/2 Cote Tnainte de meci pentru victorie pe teren propriu, egalitate si victorie in deplasare
(ascunse in mod implicit).

00,5-04,5/ Cote Peste/Sub pentru diferite praguri de gol (ascunse in mod implicit).

uU0,5-U4,5

GG/ NG Cote ,,Ambele echipe marcheazad” si ,Nu ambele echipe marcheaza” (ascunse in mod
implicit).

ShH/ShA Total suturi pentru echipele gazda si deplasare (ascuns in mod implicit).

STH/STA Suturi la poarta pentru echipele gazda si deplasare (ascunse in mod implicit).

CorH/CorA Cornere pentru echipele gazda si deplasare (ascunse in mod implicit).

PozitieH / Procentajul de posesie a mingii pentru echipele gazda si oaspeti (ascuns in mod implicit).

Pozitie A

5.1.3 Bara de instrumente inferioara

n partea de jos a grilei de potrivire, o bard de instrumente ofera urméatoarele actiuni:

Buton Descriere

Filtra O lista derulanta care va permite sa filtrati potrivirile vizibile: , Toate jocurile”
afiseaza totul, ,,Doar jocurile mele” afiseaza doar potrivirile marcate.

Resetare in curand! Reseteaza intreaga vizualizare Viitoare la starea implicita, stergand toate
filtrele, configuratiile filelor de sistem si rezultatele calculate.

Backtest si valoarea P Executd un test statistic retroactiv al filelor de sistem calculate in prezent in
raport cu rezultatele istorice si calculeaza o valoare P pentru a evalua
semnificatia statisticd a sistemului. Aceasta caracteristica va fi descrisa in
detaliu intr-un capitol separat.

Verificati alertele mele Scaneaza potrivirile curente cu alertele configurate si evidentiaza orice potriviri
care declanseaza o conditie de alerta.

Refmprospatati scorul Actualizeaza scorurile live pentru meciurile de astazi de pe server.

Export Exporta grila de potrivire curenta (inclusiv toate coloanele vizibile si valorile
calculate ale filelor de sistem) intr-un fisier.

Tab-uri Comuta vizibilitatea panoului cu file de sistem din partea dreapta. Faceti clic
pentru a ascunde sau a afisa panoul.

Sistemul CGMBet — Ghidul utilizatorului — Capitolul 5: Viitoare
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5.2 Panoul cu filele sistemului

Partea dreapta a vizualizarii Viitoare continepanoul cu file de sistem— cea mai puternica functie
analitica a sistemului CGMBet. Acesta ofera 27 de file configurabile (1-27), fiecare reprezentand o
coloana statistica personalizata ce poate fi adaugata la grila de meciuri. Prin configurarea mai multor file
cu diferite piete, intervale si filtre, puteti construi un sistem complet de pariuri si il puteti evalua
simultan pe parcursul tuturor meciurilor.
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10 11 12 13 14 15 16 17 18

Column 1

State: | Disabled v | Team:
Type: Select a market v

Markets | Wan v | | Mo handicap w |

Range:

| The current season W |

| All games W |

| Full time " |
Highlight:

| Do not highlight v |

[] Highlight only if games >=

Show:

| Show default style  + | [] out of tatal

Calculate the column 1

Filter: | Standard v| | Check all || Uncheck all

‘ SaveflLoad System ‘

Current system: Test 1

(e SR

Figura 5.2 — Panoul cu file de sistem (coloana 1, stare implicitd/dezactivatd)

5.2.1 Optiuni de configurare a filelor

Fiecare fila poate fi configurata independent cu urmatoarele setari:

Stat si echipa

Setare Descriere
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Stat Setati la Dezactivat (coloana este inactiva) sau Activat (coloana va fi calculata si
afisata Tn grild). Cand este activat, antetul filei devine portocaliu daca este o ,fila
principald” sau albastru daca este o ,fila absenta”.

Echipa Alege perspectiva echipei din care sa calculezi: Acasa sau Deplasare.
Resetare Reseteaza fila curentd la starea implicita (dezactivata).
Antet Un nume personalizat pentru coloana (vizibil numai cand fila este activatd). Acest

nume apare ca antet de coloana in grila de potrivire.

Copiati din Copiati configuratia dintr-o alta fila pentru a duplica rapid setarile.

Fila Import / Fila Export | Importati sau exportati configuratia unei singure file catre/dintr-un fisier,
permitandu-va sa partajati configuratii individuale de coloane.

Tip

Selectati o piata Alegeti dintr-o listd de piete predefinite (consultati Pietele mai jos). Acesta este
modul standard pentru majoritatea calculelor.

Personalizat Deschide editorul de formule pentru coloane personalizate, permitandu-va sa
scrieti formule avansate folosind functii Tncorporate. Aceasta functie puternica
este descrisa n detaliu intr-un capitol separat.

Piete

Cand Tipul este setat la ,Selectati o piata”, meniul derulant Piete ofera o lista completa de piete de
pariuri pentru analiza. Pietele disponibile includ:

Grupul de piata ‘ Optiuni

Rezultatul meciului Castigat, Tras, Pierdut, Necastigat, Netras, Nepierdut.

Obiective (nivel de joc) Peste (meci), Sub (meci), Exact (meci) — cu un prag de gol configurabil si
un handicap optional.

Ambele echipe marcheaza GG (ambele echipe au marcat), NG (cel putin o echipa nu a marcat).
Goluri (statistici ale echipei) Marcate, Primite, Total — media golurilor pe meci.
Obiective (la nivel de echipa) Peste (echipa), Sub (echipa), Exact (echipd) — goluri marcate doar de

echipa selectata.

Goluri (nivel adversar) Peste (adversar), Sub (adversar), Exact (adversar) — goluri marcate doar
de adversar.

Puncte Puncte/meci, Puncte/meci (adversar) — media punctelor pe meci.
Statistici ale meciului Suturi, Suturi pe poarta, Cornere, Posesie a mingii.

Scor corect Probabilitatea unor scoruri exacte specifice (de exemplu, 1-0, 2-1).
Piete combinate HT/FT (rezultatul pauza/terminarea meciului), 1/2 (castigatorul primei

reprize vs. castigatorul reprizei a doua).
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Gama

Sectiunea Interval controleaza ce potriviri sunt utilizate pentru calculul statistic:

Setare Descriere

Gama Sezonul curent (implicit), Ultimele X jocuri (cu un numar configurabil), Ultimele
X sezoane sau Toate sezoanele.
Tipul de joc Toate meciurile (implicit), Doar meciuri acasd sau Doar meciuri in deplasare.

Timp complet (implicit), Prima repriza, A doua repriza sau intre minute (cu
minute de inceput si de sfarsit configurabile).

Perioada de timp

Evidentiati

Sectiunea Evidentiere va permite sa codificati prin culori valorile calculate in grila de potrivire pentru a
identifica rapid intrdrile care indeplinesc criteriile dvs.:

Optiune ‘ Descriere

Nu evidentiati

Nu s-a aplicat nicio codificare prin culori (implicit).

Evidentiati daca >=

Evidentiati cu verde celulele unde valoarea este mai mare sau egala cu un
prag specificat.

Evidentiati dacd <=

Evidentiati celulele ale caror valori sunt mai mici sau egale cu un prag.

Evidentiati daca este intre

Evidentiati celulele ale caror valori se incadreaza intre doua praguri.

Evidentiati daca nu este intre

Evidentiati celulele ale caror valori se afla in afara a doua praguri.

Evidentiati dacd este adevadrat

Evidentiati celulele in care conditia este adevarata (pentru pietele
booleene).

Evidentiati daca este fals

Evidentiati celulele in care conditia este falsa.

Evidentiati doar daca jocurile
sunt >=

O caseta de selectare suplimentara care restrictioneaza evidentierea la
echipele care au jucat un numar minim de meciuri, prevenind rezultatele
inseldtoare provenite din esantioane mici.

Spectacol

Setare Descriere

Afiseaza stilul implicit Afiseaza valoarea calculata folosind formatul implicit (procentaj, medie sau
numar, in functie de piata).

Afiseaza procentul Forteaza afisarea ca procent.

Afisati numarul Forteaza afisarea ca numar brut.

A

Cand este bifata, adauga numarul total de potriviri (de exemplu, ,4/10” in loc
de doar ,,40%”).

Din total

Calculati coloana

Pagina39del45



Sistemul CGMBet — Ghid de utilizare

Dupa ce ati configurat o fild, faceti clic peCalculati coloana Npentru a rula calculul. Sistemul va procesa
fiecare potrivire din grila si va popula coloana corespunzatoare cu valorile calculate. Daca modificati
setdrile dupa un calcul, eticheta butonului se actualizeaza pentru a indica faptul ca este necesara o
recalculare.

5.3 Calcularea unei coloane — Exemplu pas cu pas

Acest exemplu demonstreaza cum se configureaza o fila simpla de sistem care calculeaza procentul de
victorii al echipei gazda n ultimele 5 meciuri jucate acasa, evidentierea fiind aplicata valorilor de 60%
sau mai mari.
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Figura 5.3 — O coloand calculatd (,Coloana mea”) cu valori evidentiate >= 60%

Pasul 1:Faceti clic pe filalin grila numerotata din partea de sus a panoului cu file de sistem.

Pasul 2:SchimbatiStatde la ,Dezactivat” la , Activat”. Antetul filei devine portocaliu pentru a confirma ca
este activ.

Pasul 3:Introduceti unAntetnume — de exemplu, ,Coloana mea”. Acest text va apdrea ca antet de
coloana n grila de potrivire.

Pasul 4:SetatiTipla ,Selectati o piatd” si alegetiWondin meniul derulant Piete.

Pasul 5:SubGama, seteaza intervalul la ,Ultimele X jocuri” cu o valoare de5, setati tipul de joc la
,Meciuri acasd” si setati perioada de timp la ,,intre minute” cu valorillad5 de ani(doar prima jumétate).

Pasul 6:SubEvidentiati, selectati ,,Evidentiati daca >=" si introduceti600ptional, bifati ,Evidentiati numai
daca jocurile >=" si setati valoarea minima la3pentru a evita evidentierea echipelor cu foarte putine
meciuri.
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Pasul 7:Clic,,Calculati” in coloana 1Sistemul proceseaza fiecare potrivire si completeaza coloana
,Coloana mea” din grila. Valorile de 60% sau mai mari sunt evidentiate cu verde.

YA
|

Q Sfat:Puteti configura mai multe file simultan, apoi puteti face clic pe ,,Calculati tot” in partea de jos
a panoului pentru a rula toate coloanele activate simultan, economisind timp semnificativ.

5.4 Sectiunea de filtrare

Sub panoul cu filele sistemului, sectiunea Filtru va permite sa filtrati grila de potrivire dupa valorile
calculate ale coloanelor. Modul de filtrare poate fi setat la:

Mod Descriere

Standard Afiseaza o lista de casete de selectare, cate una pentru fiecare fila de sistem
activata. Bifarea unei casete de selectare filtreaza grila pentru a afisa doar
potrivirile in care este indeplinita conditia de evidentiere a coloanei respective.
Foloseste butoanele Bifeaza tot si Debifeaza tot pentru a comuta simultan toate
filtrele.

Avansat Ofera un motor de filtrare mai puternic, cu conditii personalizate.

5.5 Editor de formule pentru coloane personalizate

CandTipmeniul derulant este setat la ,,Personalizat”, aCrearea sau modificarea unei interogari
personalizateapare butonul. Daca faceti clic pe acesta, se deschide editorul de formule pentru coloane
personalizate — o casetd de dialog puternica in care puteti scrie formule avansate folosind o biblioteca
de functii incorporate.
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Figura 5.6 — Editor de formule pentru coloane personalizate cu categorii de functii si panou de ajutor

Editorul oferd categorii de functii (functii predefinite, functii la nivel de joc, functii la nivel de lig3,
coloane definite, functii salvate si functii de sistem), o lista de functii disponibile si un panou de ajutor
detaliat care explica parametrii fiecarei functii. Puteti compune interogdri complexe combinand mai
multe functii, puteti salva formule pentru reutilizare si puteti incarca formule salvate anterior.

Nota:Editorul de formule pentru coloane personalizate este o functie premium (VIP Plus) si va fi
prezentatd in detaliu intr-un capitol separat.
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5.6 Salvare/incircare sistem

Cel/Cea/Cei/CeleSalvare/incircare sistemButonul deschide o casetd de dialog care v3 permite sa salvati
si sa incarcati configuratii complete ale sistemului. O configuratie a sistemului include toate cele 27 de
setdri din tab-uri (piete, intervale, momente importante, formule), astfel incat sa puteti comuta rapid
intre diferite strategii de pariere.

B Save/lLoad System X

System Configurations

01-Test 1 : Name: Test 1

02 - Test 2
03 - This is a saved systen Comments
04 - Empty
05 - Empty
06 - Empty
O7 - Empty
08 - Empty
09 - Empty
10 - Empty
11 - Empty
12 - Empty

»

| Save to Slot | | Load from Slot | ‘ Delete Slot |

Figura 5.4 — Dialogul Salvare/incdrcare sistem cu sloturi multiple de configurare

Dialogul ofera urmatoarele caracteristici:

Element Descriere

Lista sloturilor O lista derulanta cu sloturi de configurare (pana la 99). Fiecare slot isi afiseaza
numarul si numele. Sloturile goale sunt etichetate ,,Gol”.

Nume Un camp de text pentru a da slotului selectat un nume descriptiv.

Comentarii O zona cu text liber pentru note despre sistem (de exemplu, ce piete vizeaza,
cand sa fie utilizat).

Salvare in slot Salveaza configuratia curenta cu 27 de file in slotul selectat.

Tncarcare din slot ncarcé o configuratie salvata anterior din slotul selectat, inlocuind toate setérile
curente ale filei.

Stergeti slotul Sterge slotul selectat.

Numele sistemului incarcat in prezent este afisat in partea de jos a panoului cu filele sistemului ca
,Sistem curent: [nume]”.

Q Sfat:Construieste sisteme diferite pentru ligi sau strategii diferite (de exemplu, ,,Sistem peste 2.5”,
,Detectare valoare BTTS”) si comuta intre ele folosind Salvare/incércare. Acest lucru este mult mai
rapid decat reconfigurarea manuala a tuturor celor 27 de file.
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5.7 Meniu contextual de potrivire (clic dreapta)

Daca faceti clic dreapta pe orice rand de potrivire din grild, se deschide o fereastra pop-up contextuala
cu optiuni de navigare rapida pentru potrivirea respectiva:

17/02/2026, 19:45, Round 33

Head to Head

Tables

Manage My Games

Analyse with Goals

Analyse with Score Evolution

Analyse with A.G.S.

Analyse with Rating M

Send to Peisson

Calculated Xg:  « H+A W

Figura 5.5 — Meniul contextual cu clic dreapta pentru o potrivire

Optiune ‘ Descriere

Cap la cap Deschide vizualizarea H2H cu cele doua echipe din acest meci
preselectate.

Tabele Navigheaza la vizualizarea Clasamente cu liga meciului preselectata.
Gestioneaza-mi jocurile Adauga sau elimina aceasta potrivire din marcajele tale Jocurile mele.
Analizati cu obiective Deschide vizualizarea Statistici goluri axata pe echipele din acest meci.
Analiza cu evolutia scorului Deschide vizualizarea Evolutia scorului pentru acest meci.

Analizati cu A.G.S. Deschide vizualizarea Statistici avansate ale golurilor pentru toate

meciurile jucate din tabel.

Analizati cu ratingul M Deschide vizualizarea Rating M (rating de momentum) pentru acest meci.

Trimiteti la Poisson Trimite meciul catre calculatorul Poisson, precompletand optional valorile
XG calculate. Meniul derulant din partea de jos va permite sa alegeti intre
XG acasa + deplasare sau xG media ligii.

Q Sfat:Meniul contextual care se executa cu clic dreapta este cea mai rapida modalitate de a analiza
in detaliu o0 anumita potrivire. Foloseste-| pentru a trece rapid de la vizualizarea Viitoare la orice
modul analitic fara a pierde filtrele sau configuratia actuala a filelor de sistem.
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6. Manager de alerte

Managerul de alerte este accesibil dinAlerte viitoare ->elementul din bara laterala sau prin
intermediulSetari - Alertele melemeniu. Acesta va permite sa definiti reguli de alerta personalizate
care sunt verificate automat Tn raport cu potrivirile viitoare. Cand o potrivire indeplineste toate
conditiile definite Intr-o alerta, aceasta este semnalizata in vizualizarea Viitoare si evidentiata in
fereastra Rezumat zilnic.

Managerul de alerte accepta pana |a99 de sloturi de alerta, fiecare dintre acestea putand contine o

configuratie de alerte completa si independenta. Aceasta inseamna ca puteti crea o gama larga de alerte
care vizeaza simultan diferite piete, ligi sau strategii.

6.1 Prezentare generala

Fereastra Manager de alerte este impartita in doua zone principale: olista de sloturi de alertain stanga si
opanoul de configurare pe dreapta.

B /
= CoMBet System - Beta version 2.17.1 [y [T o 3 @ @ @B O
= %
W7 Alerts Manager - o x
e - [
. —
(3 upcoming

@ Ccutstors - L Ousokg  ~
= Tables

& Sugestions (A1
B won ot v oweras
2= My Leagues

Filter odds: Comments:

(®) Core statistics o . Ay
= Tables
B
il Statistics

p Siot 24 . Reset all slots Feset siot Save Clase
(%) Upcoming |

[ -

& Suggestions (A]
() Goals Statsics

() Ratings

Figura 6.1 — Manager de alerte — prezentare generald cu lista de sloturi si panoul de configurare

6.1.1 Lista sloturilor de alerta

Panoul din stanga afiseaza o listd derulanta cu sloturi de alerta, numerotate de la Slot 1 la Slot 99.
Fiecare slot Tsi arata numarul si numele. Sloturile care nu au fost inca configurate sunt etichetate , Gol”.
Sloturile cu o alerta salvata afiseaza numele alertei cu caractere aldine.

Faceti clic pe orice slot pentru a-l selecta. Panoul din dreapta incarcd imediat configuratia slotului
respectiv, permitandu-va sa o vizualizati sau sd o editati.
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6.1.2 Panoul de configurare

Partea dreapta a ferestrei contine toate setdrile pentru intervalul orar de alerta selectat. Aceasta este
organizata in urmatoarele zone:

Nume

Un camp de text in partea de sus unde puteti da alertei un nume descriptiv (de exemplu, ,Peste 2,5
favorite”). Daca este lasat gol, alerta va fi implicita ca ,Alerta X”, unde X este numarul slotului.

Combina setarile din...

Un buton in coltul din dreapta sus care deschide caseta de dialog Combine Settings (vezi sectiunea 6.3).

6.2 Conditii

Zona Conditii este inima Managerului de alerte. Este Tmpartita in trei sectiuni:Acasaconditiile echipei (cu
un antet portocaliu),Departeconditiile echipei (cu un antet albastru) siFiltrati coteleSectiunile Acasa si
Plecat sunt independente si pot fi activate sau dezactivate separat.

6.2.1 Conditiile echipelor gazda si deplasare

Fiecare panel de echipa (Acasa si Deplasare) are unActivat/Dezactivatmeniul derulant din partea de sus.
Cand este setat la ,,Dezactivat” (implicit), conditiile din panoul respectiv sunt ignorate. Schimbati-I la
,Activat” pentru a activa conditiile pentru partea respectiva.

Sub comutator, este afisata o lista derulanta a conditiilor de piata. Fiecare piata apare ca un rand cu
uncaseta de selectarepentru a activa sau dezactiva conditia respectiva. Cand este bifata o caseta de
selectare, pe acelasi rand apar controale suplimentare, permitandu-va sa reglati fin conditia.

Conditiile de piata disponibile sunt:

Grupul de piata Conditii

Rezultatul meciului Castigat, Remis, Pierdut.

Praguri de obiectiv Peste 0,5, Sub 0,5, Peste 1,5, Sub 1,5, Peste 2,5, Sub 2,5, Peste 3,5, Sub
3,5, Peste 4,5, Sub 4,5.

Ambele echipe marcheaza GG (ambele echipe au marcat), NG (cel putin o echipa nu a marcat).

Medii de goluri Media golurilor marcate, Media golurilor primite.

Statistici ale meciului Medie de suturi, Medie de suturi pe poartd, Medie de cornere, Medie
de posesie.

Cand o conditie de piata este activata (caseta bifata), urmatoarele controale devin disponibile pentru
randul respectiv:

Controla Descriere

Filtru de joc Restrictioneaza calculul la un anumit context al locatiei: Toate meciurile
(implicit), Acasa, Deplasare sau H2H (doar meciuri directe).
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ntre (minute) Setati intervalul de minute pentru calcul (implicit: 1-90 pentru meciul complet).
De exemplu, 1-45 limiteaza conditia doar la datele din prima repriza.

ntre (valoare) Setati pragul minim si maxim pentru indeplinirea conditiei. Pentru pietele bazate
pe procente (de exemplu, Castigat, Peste 2,5), acesta este un interval procentual
(0-100). Pentru medii (de exemplu, Media golurilor marcate), intervalul este
ajustat la scala corespunzatoare (de exemplu, 0-5).

Din Alegeti intervalul de date: ,,Sezonul curent” (foloseste intregul sezon curent) sau
,Meciuri” (foloseste ultimele X meciuri, cu un numar configurabil).

Q Sfat:0 alertd este declansata pentru un meci numai atunci cand TOATE conditiile activate in
ambele panouri, Acasa si Deplasare, sunt indeplinite simultan. Aceasta inseamna ca puteti crea alerte
complexe cu mai multe conditii, cum ar fi ,Echipa gazda a castigat > 60% din ultimele 10 meciuri de
acasa Sl echipa deplasare a primit in medie > 1,5 goluri”.

6.2.2 Filtrare cote

Cel/Cea/Cei/CeleFiltrati coteleSectiunea, situata sub panourile cu conditiile Acasa si Deplasare, va
permite sd adaugati conditii bazate pe cote la alerta. Fiecare rand reprezinta o piata de pariuri siare o
caseta de selectare pentru a o activa. Cand este activata, puteti seta un interval de cote minime si
maxime.

Pietele de cote disponibile sunt:

Grupul de piata Piete

Cotele rezultatului meciului Acasa (1), Egal (X), Deplasare (2).

Cotele pragului de gol Peste 0,5, Sub 0,5, Peste 1,5, Sub 1,5, Peste 2,5, Sub 2,5, Peste 3,5, Sub
3,5, Peste 4,5, Sub 4,5.

Cote pentru ca ambele echipe sa GG, NG.
marcheze

Q Sfat:Filtrele de cote sunt deosebit de utile pentru pariurile pe valoare. De exemplu, ati putea crea o
alerta care se declanseaza atunci cand echipa gazda are un palmares puternic de victorii (> 70%), dar
cotele pentru o victorie pe teren propriu sunt inca peste 2,00, ceea ce sugereaza ca casa de pariuri ar
putea subestima echipa gazda.

6.2.3 Comentarii

Un text liberComentariiO zona este disponibila langa sectiunea Filtrare cote. Foloseste-o pentru a scrie
note despre scopul alertei, strategia din spatele acesteia sau orice observatii pe care doresti sa le retii
atunci cand revizuiesti alerta ulterior.
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Sistemul CGMBet — Ghidul utilizatorului — Capitolul 6: Manager de alerte

6.3 Setari de combinare

Cel/Cea/Cei/CeleCombina setarile din...Butonul deschide o casetd de dialog care va permite sa imbinati
conditiile dintr-unul sau mai multe sloturi de alerta existente in slotul selectat in prezent. Aceasta este o
functie puternica pentru construirea de alerte complexe prin combinarea unora mai simple.

@3 Alerts Manager - o x
Alert Slots (1-99) Name: (Leave empty for defaule Alert X) Combine settings from...
Slotli MyAlertno 1 ~

Conditions:
Sxi3  Enzy W3 Combine Settings From X
siots:  Empty
ot E — | — Select slots to combine (in order): 5
o Dissbled  ~ Disabled  ~
Slot 5: Empty S S Slot 1: MyAlertno 1
Slote:  Empty Won won
Slot7: - Empty Dravn Drawn
Siots:  Empty

Lost Lost

Siots:  Empty
Siot10:  Empty Over0s Overos
Stat1i: - Empty Under 05 Under 05
Slot12:  Empty
Siot13:  Empty
Siot14:  Empty Filter odds: ‘Comments: B
Siot15:  Empty Hons
Siot16:  Empty B
Siot17:  Empty =y
Slot18:  Empty Over 03
siotig:  Empty Under 05
Slot20:  Empty Ower1s | Select Al “ Apply H Cancel ‘
Siot21:  Empty Under 15 »
Siot22:  Empty
Slot23:  Empty
Siot24:  Empty ‘ Reset all slots | ‘ Reset slot ‘ ‘ Save ‘ | Close ‘

Figura 6.2 — Caseta de dialog Combinare setdri — selectati sloturile pentru a le integra in alerta curentd

Caseta de dialog afiseaza o listd cu toate sloturile de alerta negoale (excluzand cel selectat in prezent).
Fiecare slot este afisat cu o caseta de selectare. Puteti selecta unul sau mai multe sloturi pentru a le
combina.

Buton Descriere

Selectati tot Verifica toate sloturile disponibile.

Clar Debifeaza toate sloturile.

Aplica imbind conditiile din sloturile selectate in slotul curent. Conditiile existente din
slotul curent sunt pastrate; noile conditii din sloturile selectate sunt addugate
deasupra.

Anula inchide dialogul fira a face nicio modificare.

xn

Q Sfat:Foloseste Combinare setari pentru a crea o ,alerta principald” creand mai intai mai multe
alerte specifice in sloturi separate (de exemplu, Slotul 1 pentru conditiile de victorie pe teren propriu,
Slotul 2 pentru pragurile de gol, Slotul 3 pentru filtrele de cote), apoi combindandu-le pe toate intr-un
singur slot care verificd totul simultan.

6.4 Butoane de actiune

n partea de jos a ferestrei Manager alerte, patru butoane oferd actiuni de gestionare a sloturilor:

Buton Descriere
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Reseteazad toate Sterge toate cele 99 de sloturi de alerta, eliminand toate configuratiile de alerta
sloturile salvate. Se afiseaza o caseta de dialog de confirmare inainte de a continua.
Resetare slot Sterge doar slotul selectat in prezent, restaurandu-l la starea implicita (gol).
Salva Salveaza configuratia slotului curent (nume, conditii, filtre de cote si comentarii)

pe disc. Alertele sunt stocate local si persista intre sesiunile aplicatiei.

Aproape Inchide fereastra Manager alerte.

Important:Faceti clic intotdeaunaSalvadupa efectuarea modificarilor la un interval de alerta.
Modificarile nu sunt salvate automat la comutarea intre intervale sau la inchiderea ferestrei.

6.5 Alerte in actiune
Dupa ce ati configurat si salvat una sau mai multe alerte, acestea sunt evaluate automat in functie de
meciurile viitoare. Alertele sunt afisate in doua locuri in cadrul sistemului CGMBet:
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Figura 6.3 — Coloana Alerte din vizualizarea Viitoare, care afiseazd alertele declansate pentru fiecare potrivire

Vizualizare viitoare:Grila de potrivire include oAlertecoloana. Cand o potrivire indeplineste toate
conditiile unuia sau mai multor sloturi de alertd, indicatorii de alerta corespunzatori sunt afisati in
aceasta coloand. De asemenea, puteti face clic peVerificati alertele meledin bara de instrumente
inferioara Viitoare pentru a declansa manual o verificare a alertelor pentru toate potrivirile vizibile.

Informare zilnica:Alertele declansate sunt prezentate si inInformare zilnicalfereastra, oferind un
rezumat rapid al meciurilor de astazi care indeplinesc criteriile dvs. de alerta. Fereastra Rezumat zilnic va
fi descrisa in detaliu intr-un capitol separat.

Q Sfat:Alertele sunt o modalitate puternica de a automatiza verificarea inainte de meci. in loc s&
verificati manual zeci de meciuri in fiecare zi, definiti-va criteriile o singura data in Managerul de alerte
si lasati sistemul sa marcheze meciurile care merita atentia dumneavoastra.
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Sistemul CGMBet — Ghidul utilizatorului — Capitolul 7: Sugestii (I1A)

7. Sugestii (I1A)

Vizualizarea Sugestii este accesibild dinViitoare = Sugestii (Al)element in bara laterala. Acesta ofera
predictii automate pentru meciurile viitoare, generate prin analizarea statisticilor sezonului curent
pentru ambele echipe. Sistemul evalueaza mai multe piete - rezultatul meciului, pragurile de goluri si
Ambele echipe marcheaza - si prezinta fiecare predictie cu un nivel de incredere si un fundal codificat
prin culori, facilitand scanarea rapida a oportunitatilor cu convingere ridicata.
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Figura 7.1 — Vizualizare cu sugestii (Al) — predictii pentru meciurile de astdzi cu niveluri de incredere codificate
prin culori

7.1 Antet si comenazi

Partea de sus a vizualizarii afiseaza titlulSugestii de potrivirecu subtitlul ,Predictii bazate pe statisticile
sezonului curent”. Tn partea dreapts, sunt disponibile urméatoarele comenzi:

Controla Descriere

Perioada O meniu derulant pentru a selecta intervalul de timp pentru care sunt afisate
potrivirile: Astazi (implicit), Maine, Urmatoarele 3 zile sau Urmatoarele 7 zile.

Reimprospata Refncarca predictiile cu setdrile curente.

Export Exporta tabelul curent de sugestii intr-un fisier. Formatele acceptate includ Excel
(.xIsx), CSV (.csv) si PDF (.pdf).
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7.2 Bara de filtrare

Sub antet, o bara de filtrare va permite sa rafinati predictiile afisate:

Filtra ‘ Descriere

Doar predictii puternice (>70%)

Cand este bifata, sunt afisate doar predictiile cu o incredere de 70% sau
mai mare. Aceasta ascunde semnalele de predictie medii si slabe, lasand
doar cele mai puternice semnale.

Evidentiati doar daca existd o
valoare.

Cand este bifata (implicit), celulele sunt codificate prin culori numai atunci
cand predictia reprezinta si un ,pariu valoros” - adica atunci cand
probabilitatea implicita din statistici este cu cel putin 10% mai mare decat
probabilitatea sugerata de cotele casei de pariuri. Celulele fara valoare
sunt afisate cu gri deschis, chiar daca increderea in predictie este ridicata.

Ascundeti potrivirile cu date
insuficiente.

Cand este bifata (implicit), meciurile in care una sau ambele echipe au
mai putin decat numarul minim de jocuri sunt ascunse complet.

Minim de jocuri pentru
predictie

Seteaza numarul minim de meciuri pe care o echipa trebuie sa le fi jucat
fnainte de generarea unei predictii - optiuni: 3, 5 (implicit), 8 sau 10.
Echipele cu mai putine meciuri afiseaza o cratima (,,—") in loc de o
predictie.

Q Sfat:Filtrul ,Evidentiati doar daca existd o valoare” este una dintre cele mai importante setari din
aceasta vizualizare. O incredere statistica ridicata nu face ca un pariu sa fie profitabil - cotele trebuie
sa ofere si valoare. Cand acest filtru este activ, doar predictiile in care avantajul statistic depaseste
pretul casei de pariuri cu cel putin 10% primesc un fundal colorat.

7.3 Grila de predictii

Grila principala afiseaza cate un rand per potrivire, cu urmatoarele coloane:

Coloana Sens

Data Data si ora de incepere a meciului.

Liga Liga careia ii apartine meciul.

Acasd Numele echipei gazda.

Departe Numele echipei oaspete.

1X2 Predictia rezultatului meciului: ,1” (victorie pe teren propriu), ,X” (egal) sau ,,2” (victorie

in deplasare), urmata de procentul de incredere intre paranteze. De exemplu, ,, 1 (88%)”
fnseamna ca sistemul prezice o victorie pe teren propriu cu o incredere de 88%.

0O/U 0,5 Pronostic Peste/Sub 0,5 goluri: ,,0” (peste) sau ,,U” (sub), cu procentul de incredere. De
exemplu, ,,0 (98%)".
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0O/U 1.5 Pronostic pentru peste/sub 1,5 goluri.
0O/uU 2.5 Pronostic pentru peste/sub 2,5 goluri.
0O/U3.5 Pronostic pentru peste/sub 3,5 goluri.
0o/u 4.5 Pronostic pentru peste/sub 4,5 goluri.
BTTS Pronostic ,,Ambele echipe vor marca”: ,Da” sau ,Nu”, cu procentul de incredere. De

exemplu, ,,Da (68%)".

Incredere Un rating general de incredere afisat ca stele de la 1 1a 5 (% ). Mai multe stele indic3 o
incredere generald mai mare, calculata ca medie a nivelurilor de incredere 1X2,
Peste/Sub 2,5 si BTTS, ajustate in functie de cantitatea de date disponibile.

Jocuri Numarul de meciuri jucate de ambele echipe, afisat sub forma de fractie (de exemplu,
,20/20” inseamna ca echipa gazda are 20 de meciuri, iar echipa oaspete are 20 de
meciuri sau ,,14/20” daca echipa gazda are doar 14).

Sistemul CGMBet — Ghidul utilizatorului — Capitolul 7: Sugestii (I1A)

7.4 incredere generala (stele)

Increderea generald este media a trei predictii cheie: 1X2, Peste/Sub 2.5 si BTTS. Aceastd medie este
apoi ajustata in functie de numarul de meciuri jucate - echipele cu mai multe meciuri primesc un bonus,
in timp ce echipele cu foarte putine meciuri sunt penalizate. Scorul final este convertit intr-o evaluare de
la1lla5 stele:

Stele Nivel de incredere

Incredere foarte ridicata (scor ajustat > 75%).
W W

(5 stele)

¥ % Y% Y% (4 | Incredere ridicatd (scor ajustat > 65%).
stele)

DA ABANE) Tncredere moderat (scor ajustat > 55%).
stele)

¢ 9% (2 stele) Tncredere scdzuta (scor ajustat > 45%).

9% (1 stea) incredere foarte scizut (scor ajustat < 45%).

7.5 Codare prin culori

Fiecare celula de predictie din grild este codificata prin culori pentru a oferi o evaluare vizuala
instantanee a fortei predictiei. Procentul de incredere determina culoarea si, atunci cand filtrul de
valoare este activ, daca predictia reprezinta si un pariu de valoare.

Verde Predictie puternicd — increderea este de 70% sau mai mare. Datele statistice
sustin puternic acest rezultat.
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Galben Predictie medie — increderea este intre 55% si 70%. Datele inclina spre acest
rezultat, dar nu sunt decisive.

Rosu/Roz Predictie slaba — increderea este sub 55%. Datele ofera doar un avantaj
marginal sau rezultatul este aproape de o aruncare a monedei.

Gri Nu sunt disponibile date (echipa are mai putine meciuri decat numarul minim
de meciuri) sau — cand filtrul ,Evidentiati doar daca exista o valoare” este
activ — predictia nu reprezinta un pariu valoros, n ciuda faptului ca are
suficientd incredere.

Aceasta schema de culori este afisata si in bara de legenda din partea de jos a vizualizarii pentru
referinta rapida.

7.6 Detectarea pariului de valoare

Un concept central din spatele vizualizarii Sugestii estedetectarea pariului valorosO predictie este
marcata ca avand ,valoare” atunci cand probabilitatea statistica implicita de datele sezonului echipei
este cu cel putin 10% mai mare decat probabilitatea implicita de cotele casei de pariuri.

De exemplu, sa presupunem ca sistemul calculeaza ca echipa gazda castiga 70% din meciuri (cote
implicite de 1,43). Daca casa de pariuri ofera cote de 1,60 sau mai mari pentru o victorie pe teren
propriu, sistemul considera acest lucru un pariu valoros, deoarece probabilitatea implicita a casei de
pariuri (~62,5%) este semnificativ mai mica decat probabilitatea statistica (70%). Celula va primi un
fundal verde.

n schimb, daca cotele casei de pariuri sunt prea mici (de exemplu, 1,30), avantajul statistic nu este
suficient Tn raport cu cotele, iar celula apare in gri deschis atunci cand filtrul de valoare este activ - chiar
daca predictia in sine poate fi sigura.

Q Sfat:Predictiile fara valoare pot fi totusi corecte, dar sunt mai putin susceptibile de a fi profitabile
pe termen lung, deoarece cotele casei de pariuri nu ofera un randament suficient in raport cu
probabilitatea reald. Concentrati-va pe celulele verzi atunci cand cdutati pariuri cu o valoare asteptata
pozitiva.

7.7 Sugestii de instrumente

Plasarea cursorului peste orice celula de predictie din grila dezvaluie o feed-tooltip detaliata care arata
ratele si cotele subiacente utilizate pentru a genera predictia. De exemplu, plasarea cursorului peste o
celuld 1X2 afiseaza rata de castig pe teren propriu, rata de castig pe teren in deplasare, rata de egalitate
si cotele casei de pariuri pentru toate cele trei rezultate. Plasarea cursorului peste o celuld Peste/Sub
afiseaza rata Peste si cotele Peste/Sub. Aceste feed-tooltip-uri sunt nepretuite pentru a intelege de ce
sistemul a facut o anumita predictie si pentru a face corelatii cu propria analiza.

Q Sfat:Foloseste vizualizarea Sugestii ca punct de plecare pentru cercetarea ta, nu ca o strategie de
pariere independenta. Predictiile se bazeaza pe statisticile generale ale sezonului si nu iau in
considerare factori precum accidentarile, suspendarile, schimbarile recente de forma sau ajustarile
tactice. Intotdeauna compara vizualizarile H2H, Statistici si Viitoare inainte de a lua o decizie final3.
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Sistemul CGMBet — Ghidul utilizatorului — Capitolul 8: A.G.S. (Statistici avansate privind obiectivele)

8. A.G.S. (Statistici avansate ale obiectivelor)

Vizualizarea A.G.S. este accesibila dinA.G.S.element din bara laterala. Este unul dintre cele mai puternice
instrumente analitice din CGMBet, conceput pentru cercetarea istorica a meciurilor. A.G.S. va permite sa
interogati intreaga baza de date de meciuri folosind o combinatie flexibila de filtre pentru liga, echip3,
interval de date, clasament, ELO si conditii de scor, apoi calculeaza instantaneu ratele de castig, cotele,
randamentul si semnificatia statistica pentru zeci de piete de pariuri din setul de rezultate filtrate.

Privelistea este impartita in trei zone principale: a.panoul de configurarein stanga, ogrila de jocuri cu o
bara de instrumente de filtrarein centru si opanel de statistici de piatain dreapta. O bara de
instrumente din partea de jos oferd comenzi pentru Reimprospatare, Resetare, Salvare/incércare si Joc
live.
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Figura 8.1 — Vizualizare A.G.S. — prezentare generald care prezintd panoul de configurare din stdnga, grila de
jocuri din centru si panoul de statistici de piatd din dreapta
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8.1 Panoul din stanga — Configurare

Panoul din stanga contine toate controalele pentru definirea potrivirilor de recuperat si a modului de
filtrare a acestora. Fiecare modificare din acest panou intra in vigoare atunci cand faceti clic
peReimprospata.

League/Team
England - Premier League ¥

Ramge:
Seasons v 2020 .| - 2026

Teams & ELO | Home and away team  w

Home: | Any team v || All games v

DELD

Away: Amy team w || All games v

DELO

Filters:

[] Rank total
[C] Rank H/A

Condition Logic:
(® AND () OR () Custom () Manual

1AND 2 AND 3 AND 4 AND 5

[#f] c1 | Homeleads v || Betweenminuter » | 1 ;- @0
ez |20 w || Anytime betweer v | 1 [J- 8D
c3 Away leads v || Between minutes v | {0 [2. g5
[Jca
[Jes
Mo

Figura 8.2 — Panoul din stdnga — sectiunile Ligd/Echipd, Interval, Echipe si ELO, Filtre si Logicd de conditii

8.1.1 Liga / Echipa

Cel/Cea/Cei/CeleLiga/Echipameniul derulant selecteaza liga ale carei meciuri istorice vor fi interogate.
Ligile sunt grupate dupa tara (cu anteturi si separatoare). Daca ati configuratLigile melegrupuri, acestea
apar si pentru acces rapid. Selectarea unei ligi populeaza automat meniurile derulante pentru echipele
gazda si deplasare cu echipele care au jucat in liga respectiva in intervalul de sezon selectat.
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8.1.2 Interval de actiune
Cel/Cea/Cei/CeleGamacontrolul determina ce anotimpuri sau intervale de date sa fie incluse. Are doua
moduri:

Mod ‘ Descriere

Selectati un sezon de Tnceput si un sezon de sfarsit folosind rotitele
Anotimpuri sus/jos. De exemplu,2020 — 2026preia toate meciurile din sezonul
2019/20 péana in sezonul curent 2025/26.

Selectati un interval de date explicit folosind doua selectoare de date (De

Date A x . . N “ «
la — Pana la). Sunt incluse doar meciurile jucate in aceasta fereastra.

8.1.3 Echipe si ELO

Aceasta sectiune controleaza ce echipe sunt incluse in interogare si ofera doua moduri, selectabile prin
intermediul meniului derulant de langa titlul sectiunii:

Mod ‘ Descriere

Modul implicit. Puteti selecta independent o anumita echipa (sauorice
Echipa gazda si echipa in echipad) atat pentru pozitiile de Acasa, cat si pentru cele de Deplasare.
deplasare Fiecare echipa are si un filtru pentru locatii (Toate jocurile,acasa sau in
deplasare) pentru a restrange si mai mult meciurile.

Concentreaza intreaga analiza pe o singura echipa, indiferent daca acea
echipa a jucat acasa sau in deplasare. Randul ,,Echipa in deplasare” este
ascuns, iar eticheta se schimba in ,,echipa”. In acest mod, panoul de
statistici de piatd se ajusteaza automat pentru a prezenta intotdeauna
rezultatele din perspectiva echipei selectate (de exemplu, ,Victorie acasad”
devine ,Victorie echipa”).

O echipa

Sub fiecare meniu derulant pentru echipe, unCAT COSTACaseta de selectare este disponibild. Cand este
bifata, apar doua rotite, permitandu-va sa setati un rating ELO minim si maxim pentru echipa respectiva.
Sunt incluse doar meciurile in care ELO-ul echipei la momentul meciului se incadreaza in intervalul
specificat.

Q Sfat:Foloseste filtrul ELO pentru a compara performanta unei echipe impotriva adversarilor dintr-o
anumita clasa de forta. De exemplu, filtrarea ELO-ului echipei oaspete la 2000-3000 afiseaza doar
meciurile impotriva adversarilor foarte puternici.

8.1.4 Filtre
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Cel/Cea/Cei/CeleFiltreSectiunea ofera doua filtre de clasare optionale, fiecare cu intervale independente
Acasa si Plecat controlate de butoane rotative sus/jos:

Filtra ‘ Descriere

Filtrele se potrivesc in functie de pozitia generala a fiecarei echipe in
campionat (acelasi clasament afisat in vizualizarea Tabele). Setati un
Totalul clasamentului interval pentru meciurile pe teren propriu si un interval pentru meciurile
in deplasare; de exemplu, Acasa 1-6 / Deplasare 1-6 returneaza doar
meciurile dintre primele sase echipe.

Filtreaza dupa clasamentul fiecarei echipe, fie acasa, fie in deplasare.
Rang H/A Acest lucru este util deoarece unele echipe sunt semnificativ mai
puternice acasa decat in deplasare si invers.

Fiecare filtru este dezactivat in mod implicit. Bifati caseta de selectare pentru a-l activa si a dezvalui
comenzile rotative. Formatul esteMin. acasa—max. acasa / Min. deplasare—max. deplasare.

8.1.5 Logica conditiilor

Cel/Cea/Cei/CeleLogica conditiilorsectiunea este una dintre cele mai distinctive caracteristici ale A.G.S.
Va permite sa definiti pana la sase conditii bazate pe scor (c1princé) si combinati-le cu logica booleana
pentru a filtra meciurile Tn functie de ceea ce s-a intamplat in timpul jocului la anumite minute.

Mod logic— Patru butoane radio controleaza modul in care sunt combinate conditiile activate:

Mod ‘ Descriere

sl Toate conditiile activate trebuie sa fie adevarate simultan. Expresia este
,1512S13S14815”.

SAU Cel putin o conditie activata trebuie sa fie adevarata. Expresia este ,,1 SAU

2 SAU 3 SAU 4 SAU 5”.

Puteti scrie o expresie booleana personalizata folosind numerele de

P li
ersonalizat conditie si operatoriiSl,SAU,NUsi paranteze. De exemplu:(1 SI 2) SAU 3.

Caseta de text a expresiei devine complet editabila si puteti scrie manual
minutul si evolutia scorului: ,30112” = pana in minutul 30; evolutia
scorului a fost Acasd/Acasa/Deplasare, deci scorul este 2-1 in minutul
30.2'minut, cu evolutia scorului data.

Manual

Conditii (c1-c6)— Fiecare rand de conditii are urmatoarele controale:

Controla ‘ Descriere

Activeaza sau dezactiveaza conditia. Cand este bifata, meniul derulant cu

Caseta de selectare ] . S
rezultate si controalele de timp devin vizibile.

Selecteaza ce verifica conditia. Optiunile sunt grupate in: scoruri exacte

Meniu derulant rezultate ..
(1-0, 2-1 etc.), rezultate generale (Gazdele conduc, Deplasari conduc,
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Egal), marje de avantaj (Echipa conduce cu 1, Echipa conduce cu 2 etc.),
verificari negative (Echipa nu conduce, Echipa nu conduce, Nu egaleaza),
totaluri (Peste/Sub 0,5-4,5), GG/NG, primul gol (Echipa a marcat primul,
Echipa a marcat primul, Niciun gol) si goluri exacte ale echipei (Echipa a
marcat 1, Echipa a marcat >2 etc.).

Doud optiuni:intre minuteverificd scorul la un anumit interval de minute
Mod timp (de exemplu, intre minutul 1 si 90 pentru timpul final), in timp ceOricand
intreverifica daca conditia a fost adevarata in orice punct din interval.

Setati minutele De la si Pana la pentru conditie. Implicit este 1-90 (norma

Rotitoare de minute N .
intreaga).

Q Sfat:Conditiile sunt extrem de puternice pentru cercetarea in timpul jocului. De exemplu, ai putea
seta cl la,,Gazdele conduc” intre minutele 1-45 si c2 la ,,Egal” intre minutele 1-90 pentru a gasi toate
meciurile in care echipa gazda a condus la pauza, dar jocul s-a terminat la egalitate. Combina acest lucru
cu filtrele ELO si de clasament pentru a restrange profilurile specifice ale echipelor.

” A
|

8.1.6 Reimprospatare si resetare

n partea de jos a panoului din stanga, sunt disponibile doud butoane mici:

Buton ‘ Descriere

Aplica configuratia curenta si incarca jocurile potrivite in grila centrala. De

Reimprospata . e s .
prosp asemenea, recalculeaza statisticile pietei in panoul din dreapta.

Reseteaza toate comenzile din panoul din stanga la valorile implicite
Resetare (orice echip3, toate sezoanele, fara filtre de rang/ELO, fara conditii
activate).

8.2 Panoul central — Grila de filtre si jocuri

8.2.1 Bara de instrumente Filtru

n partea de sus a panoului central, oFiltreBara de instrumente oferd butoane pop-up care controleaz
vizibilitatea coloanelor si filtrarea suplimentara in grila de jocuri:

Buton ‘ Descriere

Deschide o fereastrd pop-up pentru a filtra meciurile dupa intervalele ELO
Acasa si Deplasare (sele rotative Min/Max pentru fiecare echipd). AAfisati

CAT COSTA ‘- U
coloanele ELOCaseta de selectare comuta intre coloanele ELO din grila.
Faceti clicAplicaa activa.
Deschide o fereastrd pop-up pentru a filtra dupa ratingul formei echipei
Forma (un scor numeric de la =50 la +50). AAfisati coloanele formularuluiCaseta

de selectare comuta intre coloanele Formularului. Faceti clicAplicaa
activa.
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Deschide o fereastrd pop-up care listeaza toate pietele de cote acceptate:
Acasa (1), Egal (X), Deplasare (2) si linii Peste/Sub de la 0,5 la 4,5, plus
GG/NG. Fiecare piata are o casetd de selectare, un interval Min si Max.

Cote . N e e o PRV,
Activeaza o piata sa isi afiseze coloana de cote Tn grild si sa filtreze
meciurile din afara intervalului.Afiseaza tot/Ascunde totbutoanele
comuta simultan toate pietele.

Deschide o fereastrd pop-up pentru a comuta coloanele cu statistici ale
.. meciului: Suturi (Acasa/Deplasare), Suturi la poarta (Acasa/Deplasare),
Statistici ’ ( /Dep )3 P ( /Dep )

Cornere (Acasd/Deplasare) si Posesia mingii (Acasa/Deplasare).Afiseaza
tot/Ascunde totbutoanele comuta simultan toate statisticile.

Obiective: Activat / Dezactivat

O listd derulanta care comutd intre trei coloane cu minutul golului:Goluri
acasa,Goluri in deplasaresiToate obiectiveleCand este setat laPe, fiecare
coloand aratd minutele in care s-au marcat golurile (de exemplu, ,,7, 19,
28").

Un micReimprospatasiResetarePerechea de butoane din dreapta barei de instrumente a filtrului
reaplica sau sterge setarile barei de instrumente a filtrului.

8.2.2 Bara de tab-uri

Sub bara de instrumente a filtrului, o bara de file ofera opt
file:Jocuri,Anotimpuri, Ligi,Echipe, Piete, Minute,ObiectivesiRundein prezent,JocuriFila este fila activa
care contine grila principald de date. Cele sapte file ramase sunt rezervate pentru analize viitoare si
afiseazd un titlu provizoriu ,,in curand”.

8.2.3 Grila de jocuri

Cel/Cea/Cei/Celelocuriafiseaza o grila de date sortabila si derulabila, cu cate un rand per potrivire.

Coloanele mereu vizibile sunt:

Coloana ‘ Descriere

Pavilion Steagul tarii ligii.

Liga Numele ligii.

Data/SAU Data si ora de incepere a meciului.
Drum Numarul rundei (al zilei de meci).

Echipa gazda

Numele echipei gazda (afisat cu caractere aldine).

T(h)

Pozitia echipei gazda in campionat, afisata caTotal (Acasa)— de exemplu,
,3(1)” inseamna locul 3 in clasamentul general, locul 1 in clasamentul
echipei gazda.

Echipa oaspete

Numele echipei oaspete.

T(a)

Pozitia in campionat a echipei oaspete, afisatd caTotal (Deplasare).

Rezultat

Rezultatul meciului cu norma intreaga in formatH-A (HT H-HT A)— de
exemplu, ,,3-1 (0-1)” inseamna 3-1 la finalul meciului, 0-1 la pauza.
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Minutele in care echipa gazda a marcat (vizibil cand sectiunea Goluri este

Goluri acasa .
activata).

Minutele in care echipa oaspete a marcat (vizibil cand optiunea Goluri

Goluri in deplasare s
este activatad).

Lista cronologica combinatd a tuturor obiectivelor cu indicatori de echipa

Goluri acasa+deplasare e A . .
P (vizibila cand Obiectivele sunt activate).

Coloane suplimentare pentruCAT COSTA(Acasé/Plecat),Forma(Acasa/Plecat),Cote(1, X, 2, O/U 0,5-4,5,
GG, NG) siStatistici(Suturi, Suturi la poarta, Cornere, Posesie pentru fiecare echipd) pot fi comutate din
ferestrele pop-up ale barei de instrumente a filtrelor descrise mai sus.

8.2.4 Subsolul statisticilor
Sub grila de jocuri, sunt afisate doua contoare:

Meciuri in liga si perioada selectate— numarul total de meciuri din baza de date pentru liga si intervalul
selectate, inainte de aplicarea oricarei conditii sau a oricarui filtru.

Jocuri afisate n tabel— numarul de potriviri afisate Tn prezent in grila dupa aplicarea tuturor conditiilor,
filtrelor de rang, filtrelor ELO si filtrelor din bara de instrumente. Procentul relativ la total este afisat
intre paranteze.

UnExportButonul din coltul din dreapta jos va permite sa exportati jocurile afisate in prezent intr-un
fisier pentru analiza externa.
8.3 Panoul din dreapta — Statistici de piata

Panoul din dreapta calculeaza si afiseaza automat statistici pentru o gama larga de piete de pariuri, pe
baza meciurilor afisate in prezent in grila de jocuri. De fiecare data cand reimprospatati datele sau faceti
clic pe un rand al pietei, statisticile se actualizeaza in mod corespunzator.
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Betwesn mim: 1 —1-| SO
Full-time results v Resat
MMarkst ‘Won Won%  Odds Yield P-valus
¥ 12
¥ T 1105 435% 230  -43%  5E6%
Exr 504 234% 428 50 TSA%
Away win 241 331% 302 05% 10.8%

¥ Double Chance

Double 1% 1609 66.0% 149 - =
Double 12 1945 T6.6% 131 - =
Double X2 1435 56.5% 177 - =

¥ Draw Mo Bet

DME Home 1105 43.5% 230 - -
DME Away 541 33.1% 302 - =

¥ Totals
Over 0.5 2309 04.4% 106 -12%  0.0017%
Over 1.5 2003 79.1% 126 -0.6% 0.15%
Qer 2.5 1385 54.0% 182 -2.6% 41.7%
Oer 3.5 825 325% 308 -4.0% o4 6%
Oer 4.5 408 16.1% 621 -15.1% 95.5%
Ower 5.5 164 6.5% 15.49 - =
Qver 6.5 L] 27% 3735 - 5
Under 0.5 141 S6% 1801  -330% 1000%
Under 1.5 532 20.9% 47T -174% 20.3%
Under 25 1145 45.1% 222 -35% LB3%
Under 35 1715 67.5% 148 -33% 45.4%
Under45 213 83.0% 119 -2.3% 1.1%
Under 55 2376 03.5% 107 - -
Under 6.5 2472 97.3% 103 - -

¥ GG/NG
GG 1363 53.7% 186 -2.1% 23.4%
NG 1177 463% 216 -5.7% T6.6%

» Odd/Even

» HT/FT

» Scored First

» Correct Score

- Goals Sequence

Figura 8.3 — Panoul din dreapta — statistici de piatd care aratd rata de cdstig, sansele, randamentul si valoarea P
pentru fiecare piatd

8.3.1 Mod de calcul

n partea de sus a panoului din dreapta, o listd derulants selecteazd modul de calcul:

Descriere

Calculeaza rezultatele pietei intre doua minute specifice (setate prin
intermediul butoanelor rotative). Intervalul implicit este1-90(potrivire
completa). Puteti restrange acest interval la orice subinterval, de
exemplu, 46-90 pentru analiza celei de-a doua reprize.

Intre min:
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Calculeaza ce se intampla in urmatorulNminute de la minutul cu cea mai
Tnalta conditie. Acest mod este conceput pentru analiza in timpul jocului:
seteaza o conditie pentru starea curenta a jocului, apoi vezi probabilitatea
a ceea ce se intampla in continuare.

Minutul urmator:

8.3.2 Perioada

Sub modul de calcul, aPerioadameniul derulant selecteaza ce parte a meciului este analizata:

Perioada ‘ Descriere

Statisticile de piatd sunt calculate folosind rezultatul complet pe 90 de

Rezultate la norma intreaga . T
minute. Aceasta este setarea implicita.

e oo Statisticile de piata utilizeaza doar scorul din prima repriza (minutele 1—
Rezultatele primei jumatati plat P P (

45),
Rezultatele din a doua Statisticile de piatd utilizeaza doar scorul din a doua repriza (minutele 46—
jumatate a anului 90).

AResetareButonul de langa meniul derulant pentru perioada sterge orice selectie de piata si readuce
statisticile la vizualizarea completa, nefiltrata.

8.3.3 Grila de rezultate

Grila principala de rezultate afiseaza statisticile pietei in grupuri restranse. Faceti clic pe un antet de grup
(V¥ / ») pentru a-l extinde sau restrange. Grupurile de piete disponibile sunt:

Grupul de piata ‘ Piete incluse

1X2 Victorie pe teren propriu, egal, victorie in deplasare.

Sansa dubla Dublu 1X, Dublu 12, Dublu X2.

Remiza fara pariu DNB Acasa, DNB Deplasare.

Totaluri Peste si sub pentru liniile 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5, 5,5 si 6,5.

GG/NG Ambele echipe au marcat (GG), iar cel putin o echipa nu a marcat (NG).
Par/Impar Totalul golurilor este fie par, fie impar.

Toate cele noua combinatii pauza / final (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, X/2, 2/1,

HT/FT 2/X, 2/2).

A marcat primul Gazdele au marcat prima, oaspetii au marcat prima, niciun gol.

Toate scorurile exacte comune (de la 0-0 la 4-4 si grupate dupa victorie pe

Scor corect . . . A
teren propriu, egalitate, victorie in deplasare).

Secvente de obiective bazate pe modele folosind notatia:1= gol pe teren
Secventa obiectivelor propriu,2= gol in deplasare,X= orice obiectiv,—= niciun gol. Exemplu:
,AXX” = gazdele au marcat primul, apoi oricare doua goluri.

Pagind63del45



Sistemul CGMBet — Ghid de utilizare

8.3.4 Definitii ale coloanelor

Fiecare rand din grila de rezultate afiseaza urmatoarele coloane:

Coloana ‘ Sens

Piata Numele pietei sau subpietei (de exemplu, ,Victorie acasad”, ,Peste 2,5”).

Won Numarul de meciuri (din setul afisat) in care aceasta piata ar fi castigat.

Rata de castig este exprimata ca procent: Jocuri castigate + Total jocuri x

0,
Won?% 100.

Cotele medii ale casei de pariuri pentru aceasta piata pe meciurile afisate.
Calculate numai din meciurile care au date valide despre cote. Afisate
ca,,~"cand datele despre cote nu sunt disponibile sau perioada nu este
completa (cotele casei de pariuri se aplicd doar intregului meci).

Cote

Randamentul teoretic al investitiei daca ati fi plasat un pariu fix de 1
unitate pe aceasta piata pentru fiecare meci. Calculat ca: (randament
Randament total — mize totale) + mize totale x 100. Un randament pozitiv inseamna
ca piata a fost profitabila; un randament negativ inseamna o pierdere.
Calculat doar pentru rezultatele finale cu cote valide, afisate ca,,—"altfel.

Un indicator de semnificatie statistica. Reprezinta probabilitatea ca rata
de castig observata sa fi putut apdrea doar din intamplare, avand in
vedere sansele medii. O valoare P scazutd (de exemplu, sub 5%)
sugereaza ca rezultatul este semnificativ statistic, mai degraba decat o
fluctuatie aleatorie. Se arata ca,~"cand datele privind cotele nu sunt
disponibile.

Valoarea P

Q Sfat:Faceti clic pe orice rand de piata din grila de rezultate pentru a filtra grila de jocuri, astfel incat sa
fie afisate doar meciurile in care piata respectiva a castigat. Aceasta este o modalitate rapida de a
inspecta jocurile reale din spatele unei statistici. Faceti clic pe butonul Resetare de langa meniul derulant
perioada pentru a elimina filtrul si a afisa din nou toate jocurile.

Important:Randamentul si valoarea P sunt calculate doar pentru rezultatele meciului pe durata
meciului, deoarece cotele casei de pariuri sunt disponibile doar pentru intreaga durata a meciului de 90
de minute. Cand se utilizeaza perioade din prima sau a doua repriza sau un interval personalizat de
minute, aceste coloane vor afisa ,—”.

8.4 Bara de instrumente inferioara

Bara de instrumente din partea de jos se intinde pe toata latimea ferestrei si ofera urmatoarele
controale:

Controla ‘ Descriere

Paginab4del45



Sistemul CGMBet — Ghid de utilizare

Reimprospata

Butonul principal Reimprospatare (verde). Aplica toate setdrile de
configurare si reincarca grila de jocuri si statisticile pietei.

Resetare

Reseteaza intreaga vizualizare A.G.S. la starea implicita, stergand toate
filtrele, conditiile si rezultatele.

Salvare/incircare

Deschide fereastra Salvare/incircare, unde puteti salva configuratia
A.G.S. curentd intr-una dintre99 sloturisau incarcati o configuratie salvata
anterior. Fiecare slot stocheaza toate setarile: liga, interval, mod echipa,
ELO, filtre de rang, conditii, expresie logica, setari filtru bara de
instrumente si mod/perioada de calcul. Acest lucru este util pentru
pastrarea unei biblioteci de interogari de cercetare.

Joc live

O listd derulanta cu meciurile live de astdzi. Selectarea unui meci live
configureaza automat A.G.S. sd se potriveasca cu liga, echipele si scorul
actual al acelui meci, astfel incat sa puteti cduta instantaneu rezultatul
istoric al unor situatii similare din timpul jocului. Un buton de
reimprospatare (U) reincarca lista de meciuri live.

La fiecare (interval)

Seteaza intervalul de actualizare automata pentru jocul live selectat:15
secunde,30 de secunde,60 de secunde, sauOpriti actualizareaCand este
selectat un joc live si un interval este activ, A.G.S. reinterogheaza periodic
scorul live si actualizeaza automat conditiile si statisticile.

@ Sfat:Sistemul Salvare/incércare este una dintre cele mai valoroase caracteristici ale A.G.S. Construiti
o biblioteca de interogari de cercetare pentru diferite strategii - de exemplu, un slot pentru ,,primele 6
echipe gazda conduc la pauzad”, altul pentru , echipele mai slabe se afla la egalitate in minutul 60” - si
reincarcati-le instantaneu thainte de fiecare zi de meci.

Q Sfat:Functia Live Game transforma A.G.S. intr-un asistent de cercetare in timp real. Cand selectati un
meci live, sistemul configureaza automat liga, echipele si scorul curent ca si conditii, apoi calculeaza
probabilitatea fiecarei piete pentru restul meciului. Cu actualizarea automata activata, statisticile se
actualizeaza pe masura ce jocul progreseaza, oferindu-va o imagine Tn continua evolutie a celor mai

probabile rezultate.
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9. Statistici privind golurile

Vizualizarea Statistici obiective este disponibila subStatistici Goluri = Goluriin bara laterala. Ofera o
analiza completa, minut cu minut, a probabilitatilor pentru o gama larga de piete de pariuri, bazata pe
date istorice din meciuri care implica echipe cu forta similara (masurata prin ratingul ELO).

Datele sunt prezentate sub forma de grila, fiecare rand reprezentand o piata (victorie pe teren propriu,
peste 2,5 goluri, scor corect 1-0 etc.) si fiecare coloana reprezentand un punct din meci (de la 5 minute
la 90 de minute, plus totalul timpului final si al pauzei). Puteti deschide mai multe file de analiza
simultan, fiecare urmarind un meci diferit.

CGMBet Software U - X
— 5 " =
= CGMBet System - Beta version 2.18.1 [l MNucERsE 2 B O @B ® O
Add game tab: | 19:00 | Spain - Primera Di| Levante - Villarreal " (i T e e )

\ Custom 1 x | Spain - Primera Division, Levante - Villarreal, scheduled  x
P -
League: | Spain - Primera Division ~ | Home team: | Levante (1598) ~ Awayteam: | Villarreal (1857) - ELO +/- 75

[

A Home Show: | Percentage v| intenal | EverySmin  v| Betweenminutes| 0 | - 90 |7 Games:210
« > I e e e e e e e e e e e e e .

Home 6% | 2% | 3% 6% 0% 10% W% 6% 20%  23%  o4% 4% 24%  24%  a5% 4% 29%  25% 4% | 26%
3 vaily srcfing: Draw 0% 4% | g% | B 7% 6B | 63 | SR S% | AT% | 43 M A% 4% A% 4% 3% % 3% 3R
Avway 4% 3 5% % 16% | 2% 4% 27 0% | 3% 33 3% 3% 4% 6% 3% 6% 376 9% 4%
(®) Favourites 005 92% | 6% | 9% | 18% | 29% | 3%  42% | 49%  S6% | 60% | 66% | 68%  72% | 74% | 79% | 62% 3% 65% 6% 0%
vos 8% | Mx | o1% | E2%  7I% | 6% SB% | S1% 4% A% 3% 3% 8% 26%  21% | 18%  1T% | 15% | 3% 8%
(@) trmmg ois | e e o x s s 1% an am am wx e en o Sx Sm o% en | om
= e uts St T | f00%  100%  SEw 9% Si% G TR Tew TR e6x 626 Se% S 4Tk 4w 3% 31
023 w10 S 4w s (0% T 1% 8% 2% 2w 2% 0% 3% 4%
B Calculators uzs 59% 9% | 100% 100% 100% 100% 100% 97%  96% | 95%  90%  O7%  O5% | B2% | 70%  T6% 4% 10% 6% 59%
035 % 1% 0% 1% % 4% S% 8% 9% 1% 15%  T6%  20%
&b suggestions (A1) uss 80% 9% | 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 9% 97% 9% 9% 9%  91% 8%  65%  84%  80%
o4s 1 o% 0% 1% 1% 1% 2% 2% % 4% T 1%
B HH Uts | oo | oo% 05 toow px v toox 1% 00 10% s% 3% % | % e so%  so%  B% %
66 sen | 15% W 3 S T | o% | 1% | 15%  21% | 25% 0% 4% 9% 4%  46%  S1% 5%
2u My Leagues NG 4% BS%  100% 100% 99%  O7%  O5%  93%  Of%  80%  85% 7% 7% 70%  66% 6% 8% 4% 4o%  46%
DC1X Sex | 67 | 0% Be% | BW  78% | Te% 736 0% | 69%  67%  6BM | 60% 6%  GA% 65 6% 63%  61% | S6%
4 Reset favourites DCX2 T4% | 6% | 9T 4%  90%  90% 8% 4% 0% TT%  T6%  T6% T6%  76% 75%  7T6% TS% 1% T6% 7%
bC 12 T ST | S% 8% 2% 3% 7% % SR 53  STR S6% 6% SB%  G0%  SM 1% 61% e 0%
Oemznmms e | o e m | m w w e mx w % o e s W% w6 W 0%
© Upcoming H2g 5% 4% 0% 1% 1% 2% 3% 4% 4% 4% 4% 5% % % 5% 6% 5% 4% 5%
He3g "% B % 1% ox | % % 1% 0% | 1% 1%
@ Goals Statistics s 0% ™ o %
A+ig 6% | 2% | % 2% 6% 21% | 2% 3% | 2% 21% | 2% 2% 23% 4% 4% 2% 2% 2% 2% | 2%
|4 AGS. As2g 1% | 7% 1% 1% 4% 7% 8% 7% % 5% 6% | 8% | 9% 1% | 12% | 13% | 1%
A+3g ESE A 0% m o s % 4% s 3% 3% % 4% s

% Score Evolution
= Select the current minute and score; | 0 |* | | Comect score. < [ole]-To ]2 Save / Load
(©) Ratings Source of data: | Thelast seasons.. «| 10 | = | Manage favourite markets [] Highiight if % between:

®Tools __

Ready

Figura 9.1 — Vizualizare Statistici obiective cu doud file deschise

9.1 Selector de jocuri (bara superioara)

Bara de sus va permite sa creati noi file de analiza din jocurile live, programate sau finalizate. Aceasta
contine urmatoarele comenzi:

Controla Descriere

Adaugati o fila de joc O lista derulanta care listeaza toate meciurile disponibile Tn prezent,
preluate de pe serverul live CGMBet. Meciurile sunt grupate n trei
categorii: Live (in desfasurare, afisand minutul si scorul), Programate
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(neinceput Tnca, afisdnd ora de incepere) si Finalizate (afisand rezultatul
final).

+ Addugati o fila Creeaza o fila noua pentru jocul selectat. De asemenea, puteti face dublu
clic pe un joc din meniul derulant pentru a-l adduga imediat.

Selector de culori Un patrat mic colorat langa butonul Adaugare fila. Faceti clic pe el pentru a
parcurge cele 10 culori pastelate; urmatoarea fila pe care o creati va folosi
culoarea selectata ca fundal pentru antet.

U Refmprospatare Descarca din nou lista de jocuri live de pe server.

Personalizat Primul element din meniul derulant. Daca il selectati si faceti clic pe
Adaugati fila, se creeaza o fila goala unde alegeti manual liga si echipele.

Q Sfat:Poti avea deschise simultan pana la 10 file. Fiecare fila functioneaza independent, avand propria
liga, echipe, filtre si cronometru pentru actualizari live.

9.2 Gestionarea filelor

Fiecare fila afiseaza un antet colorat care prezinta informatiile despre meci (liga, echipele si scorul live,
daca este cazul). Comportamente cheie:

Inchiderea unei file:Faceti clic pe butonul x din antetul filei. Daca inchideti ultima fil3, se creeazi
automat o noua fila goala, , Personalizata”.

Actualizari in direct:Cand se creeaza o fila dintr-un joc live, aceasta interogheaza automat serverul la
fiecare 15 secunde pentru a actualiza minutul si scorul meciului. Grila de date se recalculeaza ori de cate
ori scorul sau minutul se modifica - cand jocul se termina (Final de joc), actualizarea automata se
opreste.

Antet tab:Pentru meciurile live, antetul aratd numele ligii, numele echipelor, scorul curent si minutul (de
exemplu, ,Spania - Primera Division, Levante - Villarreal 0-0 32"). Pentru filele personalizate, se afiseaza
,Personalizat 1”7, ,,Personalizat 2” etc.

Navigare de la Viitoare:Poti face clic dreapta pe un meci in vizualizarea Viitoare si selecta , Deschide in
Obiective” pentru a crea automat o fila preconfigurata cu liga, echipele si scorul live corecte.
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9.3 Comenzi de filtrare (Randul 1)

Sub bara de file, fiecare fild are propriul set independent de controale de filtrare:

Filtra Descriere

Ligad

Selectati liga. Aceasta determina ce echipe apar Tn meniurile derulante
Acasa si Deplasare.

Echipa gazda

Selectati echipa gazda (afisata cu o margine portocalie). Clasamentul ELO
este afisat intre paranteze langa numele echipei, de exemplu , Levante
(1598)".

Echipa oaspete

Selectati echipa oaspete (afisata cu o margine albastrd). Se aplica acelasi
afisaj ELO.

ELO +/-

Cand este bifata, sistemul ia in considerare doar meciurile istorice in care
ambele echipe au avut ratinguri ELO in intervalul specificat (75 implicit)
fata de echipele selectate in prezent. Debifati pentru a include toate
meciurile, indiferent de putere.

A\ Important:Filtrul ELO este una dintre cele mai puternice functii ale vizualizarii Obiective. Prin
restrangerea datelor la meciuri intre echipe cu ratinguri similare, probabilitdtile devin mult mai relevante
pentru meciul specific pe care 1l analizati.

9.4 Optiuni de afisare (Randul 2)

Optiune Descriere

Spectacol

Comutati intre procent (de exemplu, 82%) si cote implicite (de exemplu,
1,22). Cotele implicite sunt calculate ca 100 impartit la procent.

Interval

Controleaza ce coloane cu minute sunt vizibile: La fiecare 5 minute (toate
coloanele), La fiecare 10 minute, La fiecare 15 minute, La fiecare 30 de
minute sau La fiecare 45 de minute. Util pentru reducerea dezordinii pe
ecranele mai mici.

intre minute

Un filtru pentru intervalul de la/la. Sunt afisate doar coloanele cu minute
din acest interval. De exemplu, setarea 45-90 afiseaza doar coloanele din a
doua jumatate.

Numarul de jocuri

Afiseaza cate rezultate din istoric au fost gasite care corespund filtrelor
actuale (de exemplu, ,Jocuri: 219”). Un numar mai mare inseamna
statistici mai fiabile.
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9.5 Grila de date

Zona principala a fiecarei file este o grila derulabila care afiseaza probabilitatile pentru fiecare piata la
fiecare interval de timp. Grila are 21 de coloane:

Coloana Descriere

Piata Numele pietei (coloana din stanga). Pietele sunt grupate pe categorii, cu
linii de separare subtiri si intunecate Tntre grupuri.

T complet Probabilitatea pentru intregul meci (0-90 de minute).

Jumatate de T Probabilitatea doar pentru prima repriza (0-45 de minute).

5 minute ... 90 de minute | Probabilitatea la fiecare interval de 5 minute. Aceste coloane raspund la
intrebarea: ,Avand in vedere scorul actual la minutul X, care este
probabilitatea ca aceasta piata sa fie adevarata?”

9.5.1 Categorii de piata

Grila contine urmatoarele grupuri de piete, separate prin linii orizontale intunecate:

Grup Piete

1X2 Acasa, Egal, Deplasare — probabilitati de rezultat la finalul meciului.
Peste/Sub 00,5/U0,5pana04,5/U 4,5 — totalul golurilor peste sau sub un anumit
prag.

Ambele echipe vor marca | GG (ambele echipe inscriu) si NG (cel putin o echipa inscrie zero).

Sansa dubla DC 1X, DC X2, DC 12 — combinatii a doua rezultate.
Client principal H +1g pana la H +4g, A +1g pana la A +4g — probabilitatea ca o echipa sa
Acasa/Plecat conduca cu exact N goluri.

Scor corect (victorii pe CS 1-0, CS 2-0, CS 2—-1, CS 3-0, ... CS 4-3 — toate scorurile corecte ale

teren propriu) meciurilor castigate pe teren propriu, pana la 4 goluri.

Scor corect (victorii in CS 0-1, CS0-2, CS1-2, ... CS 3—4 — toate scorurile corecte din meciurile
deplasare) castigate Tn deplasare.

Scor corect (egaluri) CS 0-0, CS 1-1, CS 2—2, CS 3-3, CS 4-4.

Obiective exacte H SCO 0 pana H SCO 4, A SCO 0 pana A SCO 4 — probabilitatea ca o echipa
acasa/deplasare sa marcheze exact N goluri.
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9.6 Comenzi inferioare

Sectiunea de jos a fiecarei file contine doua randuri de comenzi pentru analiza meciurilor live si
gestionarea datelor.

9.6.1 Comenzi meci live (primul rand)

Controla Descriere

Minutul curent O rotita (0-90) care reprezinta minutul meciului curent. Pentru jocurile
live, aceasta se actualizeaza automat; pentru analiza manuala, o setati
singur.

Tipul pietei O lista derulanta pentru a filtra calculul din randul de jos: Scor corect,

Avantaje gazda, Egal, Avantaje deplasare, handicapuri specifice (gazda 1-4
goluri avans, deplasare 1-4 goluri avans), Peste/Sub 0,5-4,5, GG, NG.

Rotitoare de scor Doua rotite (0—0 implicit) pentru scorul curent. Vizibile doar cand este
selectat ,,Scor corect” ca tip de piatd. Setati-le la scorul live pentru a vedea
cum se modifica probabilitatile.

RETMPROSPATA Recalculeazd manual intreaga gril3 cu filtrele si set3rile curente.

Salvare / incércare Deschide o fereastra cu 99 de sloturi de salvare. Poti salva intreaga
configuratie a tab-ului (liga, echipele, minut, scor, filtre, optiuni de afisare)
intr-un slot denumit si 1l poti reincarca ulterior.

9.6.2 Sursa de date si evidentierea (al doilea rand)

Controla Descriere

Sursa datelor Alegeti intre , Toate sezoanele” (intreaga baza de date) sau ,,Ultimele N
sezoane” (limitarea la cele mai recente N sezoane, implicit 10). Limitarea la
sezoanele recente poate oferi rezultate mai relevante daca stilurile de joc
sau punctele forte ale echipei s-au schimbat.

Gestioneaza pietele Deschide o caseta de dialog care va permite sa ascundeti sau sa afisati
favorite randuri individuale de piete. Util pentru a elibera grila daca va intereseaza
doar anumite piete.

Evidentiati daca Cand este bifata, apar doua rotite (implicit 70-100). Toate celulele cu un
procentul este intre procent in acest interval sunt evidentiate cu verde, facilitand identificarea
rapida a rezultatelor cu probabilitate mare.
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9.7 Cum se citeste grila

Grila raspunde la intrebarea: avand in vedere scorul actual la un anumit minut, ce procent din meciurile
istorice similare s-au incheiat cu un anumit rezultat?

Exemplu:in capturd de ecran, meciul este Levante vs Villarreal cu scorul 0-0 la minutul O (inainte de
meci). Randul ,,0 2.5” din coloana ,,Full T” arata 41%. Aceasta inseamna ca in 41% din meciurile istorice
dintre echipe cu cote similare din aceasta ligd, scorul final a fost peste 2.5 goluri.

Pe masura ce meciul progreseaza,Actualizati minutele si scorul. Daca in minutul 30 scorul este Thca 0-0,
probabilitatea , 0 2.5” din coloana 30 min ar putea afisa un procent mai mic, reflectand faptul ca, avand
in vedere ca a mai ramas mai putin timp si fara goluri marcate, un scor peste 2.5 devine mai putin
probabil.

Q Sfat:Setati minutul curent si scorul pentru a se potrivi cu starea jocului live. Coloanele cu minute din
STANGA minutului curent devin irelevante (ele reprezints stari anterioare). Concentrati-va pe
coloanele de la minutul curent incolo pana la coloana de 90 de minute.

9.8 Salvare / incarcare sistem

Fereastra Salvare/incircare oferd 99 de sloturi numerotate pentru stocarea si regasirea configuratiilor
complete ale tab-urilor. Fiecare slot stocheaza:

Liga, echipa gazda, echipa oaspete, setare ELO, mod de afisare (procentaj/cote), interval, interval de
minute, sursa de date (toate/ultimele N sezoane), minutul curent, tipul de piata, scorul curent si setarile
pentru momente importante.

Pentru a salva: selectati un slot, introduceti un nume si comentarii optionale, apoi faceti clic pe Salvare.
Pentru a incirca: selectati un slot salvat si faceti clic pe Incdrcare — fila va fi reconfigurata cu toate
setdrile stocate, iar grila se va recalcula imediat.

@ Sfat:Foloseste Salvare / incircare pentru a crea sabloane preconfigurate. De exemplu, salveaza un
slot numit ,Sablon Premier League” cu intervalul ELO, intervalul si setdrile de evidentiere preferate.
Cand analizezi un nou meci din Premier League, incarca sablonul si schimba pur si simplu echipele.

9.9 Sfaturi practice

Monitorizati numarul de jocuri:Daca numarul este foarte mic (sub 30), filtrul ELO ar putea fi prea strict.
Tncercati sa mariti intervalul ELO de la 75 la 100 sau 150 sau debifati complet filtrul ELO.

Foloseste functia Evidentiere:Activeaza ,Evidentiaza daca procentul este intre” si seteaza 75-100
pentru pietele spot cu rezultate imediate cu probabilitate mare.
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Comparatie live cu meciul dinaintea meciului:Deschide doua file pentru acelasi meci — unul cu minutul
0 si scorul 0—0 (Tnainte de meci) si un altul cu starea actualad a meciului. Acest lucru iti permite sa vezi
cum s-au modificat probabilitatile in timpul jocului.

Limita la sezoanele recente:Daca o echipa si-a schimbat semnificativ lotul sau staff-ul tehnic, limitarea la
ultimele 3-5 sezoane poate oferi predictii mai precise decat utilizarea intregii baze de date istorice.

Piete favorite:Foloseste , Gestioneaza pietele favorite” pentru a ascunde pietele pe care nu le folosesti
niciodata. Acest lucru face grila mai compacta si mai usor de citit in timpul jocurilor live atunci cand
viteza conteaza.
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10. Evolutia scorului

Vizualizarea Evolutiei Scorului este disponibild subStatistici Goluri = Evolutia Scoruluiin bara laterala.
Analizeaza cum este probabil sa se schimbe scorul in timpul unui meci, examinand fiecare progresie
posibila a scorurilor pe baza datelor istorice din jocuri similare. Spre deosebire de grila Statistici Goluri,
care arata probabilitati fixe la fiecare minut, Evolutia Scorului se concentreaza pecdiscorul poate lua —
de la scorul curent, trecand prin fiecare eveniment posibil de marcare a unui gol, pana la rezultatul final.

Vizualizarea prezinta datele in patru formate vizuale diferite (file), un panou cu rezultate statistice in
partea dreapta si are aceeasi arhitectura de selectie de jocuri si cu file multiple ca si vizualizarea Statistici
obiective.

10.1 Selector de jocuri si gestionare a filelor

Bara superioara este identica cu vizualizarea Statistici goluri: un meniu derulant care listeaza meciurile
live, programate si finalizate preluate de pe server, cu un buton + Addugati fila, un selector de culoare si
un buton de reimprospatare. Puteti avea pana la 10 file independente deschise simultan. Fiecare fila are
un antet colorat care arata numele echipelor si un buton x de inchidere.

Navigare de la Viitoare:Daca dai clic dreapta pe un meci in vizualizarea Viitoare si selectezi ,,Deschide Tn
Evolutia scorului”, vei crea o fila preconfigurata cu liga, echipele si scorul live corecte.

10.2 Comenzile filtrului

Sub bara de file, fiecare fila are doua randuri de controale de filtrare care determina ce potriviri istorice
sunt incluse Tn analiza.

10.2.1 Randul 1 — Liga, Echipe si Filtre Avansate

Controla Descriere

Liga Selectati liga. Stabileste ce echipe apar in meniurile derulante Acasa si
Deplasare.

Echipa gazda Afisat cu o margine portocalie. Clasificarea ELO este afisata intre

paranteze, de exemplu ,Levante (1598)”.

Echipa oaspete Afisat cu o margine albastra. Acelasi afisaj ELO.

v Deschide o fereastra pop-up cu filtre de interval ELO pentru echipele gazda
si deplasare (Min/Max). Sunt incluse doar potrivirile unde valorile ELO ale
echipelor se incadreaza in intervalele specificate. Faceti clic pe Aplicati
pentru a activa, Resetare pentru a sterge.

Formular ¥ Deschide o fereastra pop-up cu filtre pentru intervalul Formei echipelor
Acasa si Deplasare (Min/Max, de obicei -50 pana la +50). Forma masoara
tendinta recenta a performantei. Faceti clic pe Aplicati pentru a activa, pe
Resetare pentru a sterge.

Cote ¥V Deschide o fereastra pop-up unde puteti filtra dupa cotele casei de pariuri
inainte de meci. Casete de selectare pentru Acasa, Egal, Deplasare, O 0.5-O
2.5, U 0.5-U 2.5, fiecare cu un interval Min-Max. Sunt incluse doar
meciurile ale caror cote se incadreaza in intervalele selectate.
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10.2.2 Randul 2 — Sursa de date si intervalul de minute

v

Controla Descriere

Sursa datelor Alegeti intre , Toate sezoanele” (intreaga baza de date istoricd) sau
,Ultimele N sezoane” (implicit 10).

Un interval de la/la care defineste perioada potrivirii de analizat (implicit
0-90).

intre minute

Arata cate rezultate din trecut au fost gasite care corespund filtrelor
actuale (de exemplu, ,Jocuri: 117”).

Numarul de jocuri

10.3 Arbore grafic (Tabula 1)

Aceasta este vizualizarea principala si cea mai detaliata. Prezinta o diagrama arborescenta ramificata,
unde fiecare nod reprezinta o linie de scor posibila, iar fiecare ramura reprezinta un gol marcat de
oricare dintre echipe.
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Figura 10.1 — Arborele grafic care prezintd evolutia scorului pentru Levante vs Villarreal
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10.3.1 Bara de sumarizare superioara

n partea de sus a acestei file, o bandad rezumativ afiseazd probabilitatile cheie ale pietei dintr-o privire:

Element Descriere

Acasa / Remiza / Procentaje 1X2 la finalul meciurilor bazate pe meciurile istorice filtrate.
Deplasare
Peste / Sub Probabilitatea ca numarul total de obiective sa fie peste sau sub un prag

selectabil (0,5, 1,5, 2,5, 3,5 sau 4,5).

GG /NG Probabilitatea ca ambele echipe sa marcheze (GG) sau ca cel putin una
dintre echipe sa marcheze zero (NG).

Mod de afisare Comutati intre afisarea procentelor sau a cotelor.

Interval de minute Selector rapid: Intre 1-90 (meci complet), 1-45 (prima reprizd) sau 46-90
(a doua repriza).

10.3.2 Panoul filtrului din stanga

Fila Arbore grafic are propriul panou de filtrare independent in partea stanga. Acest lucru va permite sa
rafinati analiza arborelui separat de filtrele din fila principala:

Filtra Descriere

CAT COSTA Cand este bifata, filtreaza dupa ratingurile ELO ale echipelor selectate cu o
toleranta (75 implicit). Afiseaza valorile ambelor echipe (de exemplu,
1598 / 1857).

Diferenta ELO Filtreaza dupa diferenta de ELO dintre cele doua echipe, cu o valoare de
toleranta.

Forma Cand este bifata, filtreaza dupa valoarea recenta a formei fiecarei echipe

cu o toleranta (£10 implicit).

Diferenta de forma Filtreaza dupa diferenta de forma dintre echipe.

Ultimele sezoane N Limitati analiza la cele mai recente N sezoane (implicit 10).

Doar aceeasi ligd Cand este bifata, sunt folosite doar meciurile din liga selectata.

intre minute Intervalul de minute din cadrul meciului de analizat (implicit 1-90).
Scorul initial Scorul initial pentru arbore (implicit 0-0). Pentru jocurile live, acesta este

setat automat la scorul curent.

Reimprospatare:Faceti clic pe butonul verde Reimprospatare pentru a recalcula arborele cu setarile
curente ale filtrului. Numarul de jocuri este afisat mai jos.

Butoane de actiune:, Trimiteti catre A.G.S.” trimite configuratia curenta a filtrului catre vizualizarea
Statistici avansate ale obiectivelor. ,Rasfoiti” deschide jocurile potrivite intr-o lista. ,Exportati” salveaza
datele.
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10.3.3 Diagrama arborescenta

Arborele incepe de la scorul curent (de exemplu, 0—0) in stanga si se ramifica spre dreapta pentru
fiecare posibil obiectiv urmator. Fiecare nod arata:

Scorul(de exemplu, ,, 1-0”, ,0-1"),probabilitateatingerii acelui scor (ca procent) siprobabilitatea
cumulativade la scorul initial. Nodurile sunt codificate prin culori:verdepentru golurile de
acasa,albastru/turcoazpentru goluri in deplasare siportocaliu/galbenpentru scorurile de egalitate.

10.3.4 Banda cu scorul corect

n partea de jos a filei Arbore grafic, o bandd orizontal3 afiseazd probabilititile corecte de scor in ordine
descrescatoare (de exemplu, ,0-1 16,24%”, ,,1-1 15,38%", ,,1-0 11,97%" etc.). Aceasta oferd o imagine
de ansamblu instantanee asupra celor mai probabile scoruri finale.

10.4 Vizualizare arborescenta (Fila 2)

Vizualizarea arborescenta prezinta aceleasi date ca si arborele grafic, dar intr-un format textual,
extensibil/restrans. Fiecare nod poate fi extins sau restrans facand clic pe pictograma triunghi.
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Figura 10.2 — Vizualizare arborescentd care prezintd progresia scorului extensibil cu probabilitdti si cote

Fiecare linie din arbore arata:

Element Descriere

Insigna de scor O insigna colorata care arata scorul (de exemplu, ,,1-0”, ,,0-1"). Culoarea
indica cine conduce.
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tranzitie

Probabilitatea de

Probabilitatea ca acest gol specific sa se intample, pornind de la scorul
principal (de exemplu, ,37,6% (2,66)”). Valoarea dintre paranteze
reprezinta cotele implicite.

Probabilitatea cumulativa

Probabilitatea combinata de la scorul initial pe intreaga cale pentru a
ajunge la acest nod (de exemplu, ,,37,61% (2,66)”).

(gata cu golurile)

Nodurile terminale marcate cu ,,fara goluri” indica probabilitatea ca scorul
sa ramana neschimbat din acel moment pana la sfarsitul jocului.

Cele mai probabile cii:in partea de jos a acestei file, sistemul calculeaz si afiseazé cele mai probabile 3
cdi de evolutie a scorului. De exemplu: ,,(0-0)->(0-1)—>(0—-1) NG 14.99%" inseamna ca cea mai probabila
cale este: echipa oaspete marcheaza prima si nu se mai marcheaza goluri, cu o probabilitate de ~15%.

10.5 Diagrama — Calea principala (Fila 3)

Aceasta fila prezinta o diagrama vizuala interactiva axatad pe cea mai probabila cale de scor. Prezinta
fiecare linie de scor posibila ca o caseta colorata conectata prin linii, aranjate intr-un aspect de
romb/retea.
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Figura 10.3 — Diagrama cdii principale care prezintd cele mai probabile progresii ale scorului

Fiecare cutie de nod contine:

Element Descriere

Scor

Text mare care arata scorul (de exemplu, ,,2—0").

Probabilitate (Cote)

Probabilitatea de a atinge acest scor cu cote implicite, de exemplu ,27,9%

(3,58)".
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Cumulativ Mai jos: probabilitatea cumulativa din scorul initial, de exemplu ,,10,49%
(9,53)".

Pictograma obiectiv O mica pictograma indica daca un gol marcat pe teren propriu, un gol
marcat Tn deplasare sau ,,niciun gol” duce la urmatoarea ramura.

Calea principala(traseul cel mai probabil) este evidentiat culinii verzi mai groaseconectarea nodurilor.
Casetele etichetate ,NG” (fara alte obiective) reprezinta stari terminale in care scorul nu se modifica
ulterior.

10.6 Diagrama — Completa (Fila 4)

Diagrama completa prezinta arborele ramificat complet al tuturor evolutiilor posibile ale scorului,
inclusiv fiecare gol posibil in fiecare etapa. Aceasta este cea mai cuprinzatoare vizualizare, dar poate fi
foarte mare pentru meciuri cu multe rezultate posibile.
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Figura 10.4 — Diagramd completd care prezintd toate ramurile de scor posibile (mdritd la 70%)

Fila include comenzi de zoom in partea de sus:

Controla Descriere

Butoane -/ + Micsorati sau mariti nivelul de zoom in trepte.

Resetare Revine la zoomul de 100%.

Ctrl+Derulare De asemenea, puteti mari cu Ctrl + rotita de derulare a mouse-ului.
Afisaj cu zoom Afiseaza procentul curent de zoom (de exemplu, ,70%").
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Diagrama completa foloseste acelasi stil de noduri ca si diagrama Caii Principale: casete colorate cu
scoruri, probabilitati, cote si valori cumulative. Nodurile terminale ,,NG” arata unde se termina o cale de
scor fara alte obiective.

Q Sfat:Diagrama completd poate deveni foarte mare. Folositi controalele de zoom pentru a obtine o
imagine de ansamblu (mariti pana la 50-70%), apoi mariti pe anumite ramuri de interes.

10.7 Tabel cu rezultate (panoul din dreapta)

n partea dreapti a fiecérei file, un panou cu rezultate statistice oferd o defalcare completd pe piete,
bazata pe datele privind evolutia scorului.

Betwesn min: 1 =-| 0 =

Market | Won | Wond | Odds | Yield | P-valus | |
wix2
Home win 32 27.4% 366 -6.9% T35%
Drraw EE] 28.2% 355 -6.5% 63.8%
Away win 52 444% 235 6.0% 36.5%

¥ Double Chance

Deouble 1X 65 55.6% 1.80 -5.9% 82.0%
Double 12 a4 71.8% 139 -1.6% 60.3%
Double X2 85 726% 138 0.1% 40.1%

¥ Draw Mo Bet

DME Home 3z 274% 366
DNE Away 52 444% zas

¥ Totals
Owver 0.5 108 03.2% 1.07 0.0% 41.5%
COwver 1.5 76 65.0% 154 -53% T6.1%
Over25 45 385% 260 -172%  923%
QOver 3.5 21 17.9% E5T -51.0% 98.2%
Cver 45 g T.7% 1300 -22.6% TO.0%
QOver 55 3 26% 38.00
Over 65 1 09%  100.00
Under 0.5 3 6.3% 1462 -467%  904%
Under 1.5 41 35.0% 235 4.0% 46.4%
Under 2.5 72 61.5% 162 43% 21.8%
Under 3.5 96 82.1% 122 0.0% To%
Under 4.5 108 92.3% 1.08 -1.4% 65.4%
Under 5.5 114 07.4% 1.03
Under 6.5 1186 09.1% 101

¥ GG/NG
GG 57 487% 205 -8.2% TB.&%
NG &0 51.3% 195 4.7% 41.2%

» Odd/Even

= HT/FT

® Scored First

B Correct Score

Figura 10.5 — Tabel cu rezultate cu grupuri de piatd restrdngibile
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10.7.1 Mod de calcul

n partea de sus a panoului, un selector de mod de calcul controleazd modul in care sunt calculate
rezultatele:

Mod Descriere

ntre min. Calculati probabilitatile pentru golurile marcate intre intervalul de minute
specificat (de exemplu, minutul 1 pana la 90). Acesta este modul implicit si
cel mai comun.

Minutul urmator Calculati probabilitatea ca urmatorul gol sa fie marcat in intervalul de
minute specificat.

Ambele moduri includ butoane rotative pentru minute de la/la si un buton de aplicare (L) pentru
recalculare.

10.7.2 Grupuri de piata

Rezultatele sunt organizate in grupuri restranse. Faceti clic pe un antet de grup pentru a-| extinde sau a-I
restrange:

1X2 Victorie pe teren propriu, egal, victorie in deplasare.

Sansa dubla Dublu 1X, Dublu 12, Dublu X2.

Remiza fara pariu DNB Acasd, DNB Deplasare.

Totaluri Peste/Sub 0,5 pand la 6,5 (14 piete in total).

GG/NG Ambele echipe marcheaza (GG), Niciun gol pentru una dintre echipe (NG).

Par/Impar Daca numarul total de goluri este par sau impar.

HT/FT Toate cele 9 combinatii pauza/final (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, X/2, 2/1, 2/X,
2/2).

A marcat primul Gazdele au marcat primele (H Sc 1st), oaspetii au marcat primele (A Sc 1st).

Scor corect Toate scorurile corecte de la 0-0 la 4—4, plus ,,CS Altele”.

10.7.3 Definitii ale coloanelor

Coloana Descriere

Piata Numele pietei. Anteturile de grup sunt ingrosate si se poate da clic;
randurile secundare sunt indentate.

Won Numarul de potriviri istorice (din setul filtrat) in care acest rezultat al pietei
a fost adevarat.
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Won% Procentul de meciuri in care aceasta piata a castigat (Jocuri castigate /
Total meciuri).

Cote Cotele implicite (100 / Castigat%).

Randament Randamentul teoretic, daca ati fi pariat pe aceasta piata la cotele reale,
care sunt stocate n baza de date. Valorile negative indica faptul ca piata
este supraevaluata.

Valoarea P Semnificatia statistica a rezultatului. Valorile mai mici (sub 5%) indica
faptul ca este putin probabil ca rezultatul sa fie doar din intamplare.

10.8 Comenazi inferioare

Bara de jos a fiecarei file contine comenzi pentru meciuri live, comune tuturor celor patru file de
vizualizare:

Controla Descriere

Minutul curent Rotita rotativa (0-90) pentru minutul meciului curent. Pentru jocurile live,
aceasta se actualizeaza automat atunci cand este activata actualizarea
automata.

Tipul pietei Meniu derulant pentru selectarea contextului pietei: Scor corect, Avantaje

acasa/deplasare, handicapuri specifice (Acasa/Deplasare 1-4 goluri avans),
Peste/Sub 0,5-4,5, GG, NG.

Rotitoare de scor Doua rotite pentru scorul curent (vizibile doar cand este selectata
optiunea ,Scor corect”).

Reimprospata Recalculeaza manual toate datele cu setarile curente.
Reimprospatare Casetd de selectare (implicit: bifatd). Cand este activata si fila urmareste
automata un joc live, scorul si minutele sunt actualizate automat la fiecare 15

secunde de pe serverul live.

A\ Important:Debifarea optiunii ,Reilmprospatare automata” este utild daca doriti sa inghetati starea
curenta si sa explorati datele fara ca acestea sa fie suprascrise de actualizarile live.

10.9 Sfaturi practice

Incepeti cu arborele grafic:Ofer3 cea mai bund imagine de ansamblu asupra modului in care este
probabil sa evolueze scorul. Bara de sumarizare superioara arata probabilitdtile cheie ale pietei, iar
arborele prezinta vizual cdile de ramificare.

Foloseste vizualizarea arborescenta pentru detalii:Cand aveti nevoie de numere exacte sau doriti sa
explorati in profunzime o anumita ramurd, comutati la vizualizarea arborescenta. Extindeti doar ramurile
care va intereseaza si verificati probabilitatile cumulative.

Verificati cele mai probabile cii:in partea de jos a filei Arborele vizualizarii, sistemul afiseazd cele mai
probabile 3 cai pe care le va urma scorul. Aceasta este 0 modalitate rapida de a identifica scenariile
dominante.
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Folositi diagrama completa pentru completitudine:Cand trebuie sa vedeti fiecare ramura posibila,
utilizati fila Diagrama — Completa. Micsorati imaginea pentru a vedea imaginea de ansamblu, apoi
mariti anumite zone de interes.

Combinati filtrele:Foloseste Tmpreuna filtrele pop-up ELO, Forma si Cote pentru a restrange datele la
meciurile care seamana foarte mult cu situatia actuala. Acest lucru face ca predictiile privind evolutia
scorului sa fie mai relevante.

Extindeti grupurile de piete in tabelul cu rezultate:Faceti clic pe anteturile de grup (1X2, Totaluri, Scor
corect etc.) pentru a le extinde si a vedea statistici detaliate cu valori P pentru fiecare piata.

Q Sfat:Pentru analiza meciului in direct, mentineti bifata caseta de selectare ,,Reimprospatare
automata”. Sistemul va actualiza minutul si scorul la fiecare 15 secunde, iar toate cele patru file de
vizualizare vor recalcula pentru a reflecta starea curenta a meciului.
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Sistemul CGMBet — Ghidul utilizatorului — Capitolul 11: Poisson

11. Poisson

Vederea Poisson este accesibila dinPoissonelementul din bara laterald, subEvaluarisectiune. Acesta
ofera un calculator independent al distributiei Poisson care va permite sa introduceti obiectivele
asteptate (xG) pentru douad echipe si sa vedeti instantaneu defalcarea completa a probabilitatilor pentru

fiecare piata standard de pariuri.

Aceasta vizualizare este ideala pentru o analiza rapida, manual3, a scenariilor ipotetice. Introduceti (sau
primiti din vizualizarea Viitoare) o valoare a golurilor asteptate pentru fiecare echipa, aplicati optional o
corectie procentuald, iar sistemul recalculeaza instantaneu probabilitatea fiecarui scor, cotele implicite
pentru numarul de goluri, probabilitatile de piata 1X2/Peste-Sub/GG-NG si un clasament complet al

scorurilor corecte.
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Figura 11.1 — Vedere Poisson care prezintd toate cele patru sectiuni de iesire
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11.1 Obiective asteptate si corectii (bara superioara)

Bara superioara este impartita in doua grupuri de comenzi:Obiective asteptatein stanga siCorectii pe
dreapta.

11.1.1 Obiective asteptate

Doua butoane rotative vd permit sa setati obiectivele asteptate (A) pentru echipa gazda si cea in
deplasare, independent. Fiecare buton rotativ consta dintr-o casetd de text (unde puteti introduce direct
o valoare) si butoane mici cu sageti sus/jos care incrementeaza sau scad valoarea cu 0,01 per clic. Daca
mentineti apasat butonul, ajustarea se repeta. Intervalul valid este de la 0,00 la 9,99.

Langa fiecare rotitd, numele echipei este afisat cu caractere aldine. Tn mod implicit, etichetele sunt
,Echipa gazda” si , Echipa oaspete”, dar cand vizualizarea este deschisa prin navigare din vizualizarea
Viitoare (faceti clic dreapta pe un meci si selectati ,,Deschide in Poisson”), numele reale ale echipelor si
valorile xG calculate ale acestora sunt precompletate automat.

Controla Descriere

Obiective asteptate Numarul mediu de goluri pe care se asteapta sa le marcheze echipa gazda

(Acasa) (A pentru distributia Poisson a echipei gazda). Implicit: 1,70.

Goluri asteptate (in Numarul mediu de goluri pe care se asteapta sa le marcheze echipa

deplasare) oaspete (A pentru distributia Poisson a echipei oaspete). Implicit: 1,70.

Sageti A/ V¥ Incrementeaza sau scade valoarea obiectivelor asteptate adiacente cu
0,01 per clic. Tine apasat pentru a repeta.

Eticheta cu numele Afiseaza numele echipei. Se completeazad automat la navigarea din

echipei vizualizarea Viitoare.

11.1.2 Corectii

Doua cursoare orizontale va permit sa aplicati o corectie procentuala obiectivelor asteptate ale fiecarei
echipe. Intervalul este de la -50% la +50%. Valoarea corectata se calculeaza astfel:

A ajustat = Obiective asteptate x (1 + Corectie / 100)

De exemplu, daca obiectivele asteptate pentru acasa sunt 1,70 si corectia este de +20%, A ajustat devine
1,70 x 1,20 = 2,04. Valoarea procentuala este afisata in dreapta fiecarui cursor (de exemplu, ,+20%" sau
,—5%"). O corectie de 0% inseamna ca nu exista nicio ajustare.

Q Sfat:Foloseste corectii atunci cand consideri cd o echipa este mai puternica sau mai slaba decat
sugereaza xG-ul brut - de exemplu, daca un jucator cheie este accidentat sau suspendat sau daca meciul
are o importanta deosebita (derby, lupta pentru retrogradare).
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11.2 Numarul de goluri (Tabelul 1)

Acest tabel prezinta distributia probabilitatii Poisson pentru fiecare echipa care a marcat exact0, 1, 2, ...
9 goluri. Are patru randuri de date:

Rand Descriere

Acasa Probabilitatea (%) ca echipa gazda sa marcheze exact k goluri, pentruk =0
panala9.

Cote (Acasa) Cotele zecimale implicite pentru echipa gazda care marcheaza exact k goluri.
Calculate ca probabilitate 1 +. Valorile peste 999,99 sau sub 0,1% sunt afisate
ca,—".

Departe Probabilitatea (%) ca echipa oaspete sa marcheze exact k goluri, pentruk =0
panala9.

Cote (Deplasare) Cotele zecimale implicite pentru echipa oaspete care marcheaza exact k
goluri.

Fiecare antet de coloana (0, 1, 2, ... 9) reprezintd numarul de goluri. Probabilitatile se aduna intotdeauna
la aproximativ 100% pe rand (orice rest se afla in coada >9 goluri, care este neglijabil de mica pentru
valorile tipice A).

Formula de baza este functia standard de masa a probabilitatii lui Poisson:

P(X = k) = (A*k x e”r(-A)) / k!

11.3 Linii si totaluri (Tabelul 2)

Acest tabel lat, derulabil pe orizontala, prezinta probabilitatile derivate si cotele implicite pentru cele
mai comune piete de pariuri. Este impartit in trei grupuri, separate prin linii verticale subtiri:

Grup Piete ‘ Calcul
1X2 Victorie pe teren propriu, egal, Tnsumand probabilititile comune P(acasi=h) x
victorie in deplasare P(departe=a) pe toate punctele (h, a), unde
h>a, h=a sau respectiv h<a.
Peste/Sub Peste 0,5/ Sub 0,5 pana la Peste 4,5 | insumarea probabilititilor comune pentru
/ Sub 4,5 toate liniile de scor unde h+a este peste sau
sub prag.
GG/ NG Ambele echipe marcheaza (GG) si GG =1 —P(acasa=0) — P(deplasare=0) + P(0,0).
niciun gol dintr-o singura echipa NG =1-GG.
(NG)

Fiecare grup prezinta doua randuri:
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% Probabilitatea rezultatului pietei este exprimata procentual.
Cote Cotele zecimale corecte (implicite) sunt calculate ca 1 + (procent / 100). Acestea nu

includ nicio marja de la casa de pariuri.

A\ Important:Cotele afisate sunt cote corecte cu marja zero. Cotele reale ale casei de pariuri vor fi
intotdeauna mai mici. Pentru a evalua valoarea, comparati cotele Poisson cu cotele oferite de casa de
pariuri - daca cotele casei de pariuri sunt mai mari decat cotele corecte Poisson, pariul poate reprezenta
valoare.

11.4 Scor corect (Tabelul 3)

Tabelul de jos prezinta toate scorurile posibile de la 0—0 prin toate combinatiile pana la 4-4 (si mai mult,
in functie de valorile xG),sortate dupa probabilitate de la cea mai mare la cea mai mica(de la stanga la
dreapta).

Fiecare coloana reprezinta o linie de scor (de exemplu, ,, 1-1", ,1-2", ,,2—1") si prezinta trei randuri:

Piata (antet) Eticheta liniei de scor (de exemplu, ,1-1", ,0-2").
% Probabilitatea ca scorul exact sa se produca. Calculata ca P(acasa=t) x

P(deplasare=a).

Cote Cotele zecimale implicite pentru scorul exact respectiv.

Tabelul este derulabil pe orizontala, deoarece pot exista peste 50 de coloane cu scoruri. Cele mai
probabile scoruri apar in stanga, facilitand identificarea rapida a rezultatelor cele mai importante
prezise.

Q Sfat:Pentru valori tipice xG in jur de 1,0-2,0, cele mai probabile scoruri sunt de obicei 1-1, 1-0, 0-1 si
2-1. Pariorii ocazionali supraestimeaza adesea remizele, asa ca acordati atentie procentelor reale ale lui
Poisson.

11.5 Navigare de la Viitoare

Perspectiva Poisson se integreaza direct cuViitoarevizualizare. Cand faceti clic dreapta pe o potrivire in
Viitoare, meniul contextual include oDeschis in Poissonoptiune. Selectarea acesteia:

1.Navigheaza automat la vizualizarea Poisson.

2.Precompleteaza obiectivele asteptate pentru meciul pe teren propriu si in deplasare cu valorile
calculate de sistem pentru meciul respectiv.

3.Seteaza etichetele numelor echipelor la numele reale ale echipelor.

4.Reseteaza glisoarele de corectie la 0%.

Acest flux de lucru va permite sa treceti rapid de la examinarea unui meci programat la explorarea
proiectiilor Poisson cu un singur clic, apoi sa ajustati obiectivele asteptate folosind corectiile, daca doriti.
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Sistemul CGMBet — Ghidul utilizatorului — Capitolul 12: Poisson avansat

12. Poisson avansat

Vizualizarea Poisson avansata este accesibila dinPoisson avansatelementul din bara laterala,

subEvaluarisectiune. Este cel mai puternic motor analitic din CGMBet, combinand un constructor de
formule complet personalizabil pentru obiectivele asteptate (xG) cu calcule Poisson in serie pentru
meciurile dintr-o ligd intreag. In timp ce vizualizarea standard Poisson (Capitolul 11) analizeazd un
singur meci, Poisson avansat proceseaza sute de meciuri simultan, calculeaza probabilitatile si cotele
implicite pentru fiecare piata pentru fiecare meci, le compara cu cotele reale ale caselor de pariuri si

raporteaza ratele de succes si randamentul.

Privelistea este impartita Tn doua zone principale: apanoul principal de continutin stdnga (care contine
bara de instrumente, constructorul de formule, grila de date si butoanele de actiune) si unpanoul barei

lateralein dreapta (care contine controale evidentiate, filtre si statistici de piata).
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Figura 12.1 — Vizualizare Poisson avansatd — prezentare generald a barei de instrumente, a
constructorului de formule, a grilei de date si a barei laterale din dreapta
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12.1 Bara de instrumente Controale (Randul 0)

Bara de instrumente superioara contine toti selectorii de scoping care corespund analizei.

Controla Descriere

Liga/Echipa

O lista derulanta care listeaza toate ligile grupate dupa tara (cu grupurile
Ligile mele, dacd este configurat). Selectarea unei ligi populeaza meniurile
derulante pentru echipele gazda si deplasare. De asemenea, puteti selecta o
anumita echipa pentru a filtra rezultatele doar la meciurile care implica
echipa respectiva.

Echipa gazda / echipa
oaspete

Filtre optionale pentru echipe. In mod implicit, ambele sunt setate s3 afiseze
toate echipele din liga. Selectati o anumita echipa pentru a restrange
rezultatele.

Perioada

Selectati intervalul de timp: Sezonul curent, Ultimele 2 sezoane, Ultimele 3
sezoane, Toate sezoanele sau un interval de date personalizat (apar
selectoarele de date De la/Pana la).

Statistici

Selectati perioada statistica pentru numararea golurilor: FT (Final de joc, 1-90
min), Prima repriza (1-45), A doua repriza (46—90) sau Personalizat (unde
introduceti De la minutul si Pana la minutul).

Filtre: ELO

Comutare buton pentru a afisa/ascunde coloana de rating ELO in grila.

Filtre: Formular

Comutare buton pentru a afisa/ascunde coloana Formular.

Filtre: Cote

Buton de comutare pentru a afisa/ascunde coloanele cotelor casei de pariuri.

Filtre: Statistici

Buton de comutare pentru a afisa/ascunde coloanele cu cadre si colturi.

Filtre: Scor Comutare buton pentru a afisa/ascundere coloanele de piata cu scorul
corect.
Reimprospata Executa interogarea, recalculeaza toate valorile xG si probabilitatile Poisson si

populeaza grila.

A\ Important:Daca perioada de Statistici selectatd utilizeazad un interval de minute pentru care nu sunt
disponibile cote n baza de date (de exemplu, cote pentru prima repriza cand existd doar cote pentru
final), apare un banner galben de avertizare: ,Pentru aceasta perioadd, nu exista cote, asadar se vor face
doar calcule care NU depind de cote.” Tn acest caz, coloanele Valoare si Randament vor fi goale.

Constructor de formule 12.2 xG (Randul 1)

Aceasta este esenta programului Advanced Poisson. Constructorul de formule va permite sa definiticum
sunt calculate exact golurile asteptate (xG) pentru fiecare echipa, oferindu-va control deplin asupra
datelor istorice care alimenteaza modelul Poisson.

Constructorul este impartit in doud jumatati —Echipa gazda(antet portocaliu) siEchipa oaspete(antet
albastru) — fiecare cu controale identice:
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12.2.1 Componentele formulei

Fiecare formula este construita dintr-una sau mai multe componente pe care le addugati folosind
controalele derulante siAdaugabuton. Fiecare componenta este codificata ca un cod scurt si adaugata la
caseta de text a formulei. Meniurile derulante sunt:

Scapa jos Optiuni ‘ Sens
Tipul echipei H = Echipa gazda, A = Echipa Ale cui obiective sunt de utilizat. H foloseste datele
oaspete, L = Media ligii istorice ale echipei gazda, A foloseste datele
echipei oaspete, iar L foloseste media la nivel de
liga.
Marcat / Primit | Marcat, Primit Daca se iau in considerare golurile marcate de

echipa sau golurile primite (adicd marcate
fmpotriva echipei).

Locul de Toti, Acasa, Deplasare Filtrati meciurile istorice dupa locatie. ,,Acasa”
desfasurare inseamna doar meciurile in care echipa a jucat
acasa; ,Deplasare” inseamna doar meciurile in
deplasare; ,Toate” le include pe amandoua.

Meciuri S (Sezon), 0-20 Cate meciuri recente trebuie incluse? ,,S”
inseamna intregul sezon curent. Un numar precum
,5” Inseamna doar ultimele 5 meciuri.

12.2.2 Sintaxa formulei

Cand faceti clicAdauga, sistemul genereaza un cod in formatul:

XY(V,M,RRRR)
unde:

Parte Sens Exemplu

X Tipul echipei: H (Echipa gazda), A H
(Echipa oaspete) sau L (Ligd)

SI S = Marcat, C = Primit S.

n Filtru locatie: H (Acasa), A (Deplasare) | H
sau gol pentru Toate

M. Numar de meciuri: S (Sezon) sau un S.
numar

RRRR Interval de minute: cod de 4 cifre (de | 0190
exemplu, 0190 = 01-90 min = Norma
intreaga)

Exemple de formule complete:

HS(H,S,0190)
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Aceasta este formula implicita pentru meciurile de acasa. Se citeste: Obiectivele echipei gazdaS.miez,
inhdoar cateva meciuri, pentru intregulsmotiv, in timpul minutelor01-90(cu norma intreagad). Sistemul
calculeaza media golurilor pe meci din aceste meciuri filtrate pentru a produce xG.

AS(A,S,0190)
Formula implicita pentru deplasare. Obiectivele echipei in deplasareS.miez, inODoar meciuri de tip fel,
sezon complet, norma intreaga.

(HS(H,5,0190)+LC(,S,0190))/2

O formula mai complexa care combina doua componente cu ,,+”. Aceasta ia golurile marcate de echipa
gazda pe teren propriu in ultimele 5 meciuri, apoi adauga media golurilor primite in campionat pentru
intregul sezon. xG final este media ambelor componente. Puteti combina orice numar de componente
pentru a construi un model personalizat.

Q Sfat:Caseta de text pentru formula este direct editabila — puteti introduce sau modifica formulele
manual fara a utiliza controalele derulante. Acest lucru este util pentru utilizatorii avansati care doresc
sa modifice rapid o formula.

12.2.3 Cum se calculeaza xG

Cand faceti clicReimprospata, sistemul proceseaza fiecare potrivire din grila individual. Pentru fiecare
potrivire, acesta:

1.Analizeaza formula initiala iTn componentele sale (de exemplu, HS(H, S,0190) - o componenta).

2.Pentru fiecare componenta, interogati baza de date pentru a gasi meciurile istorice ale echipei
relevante (filtrate dup3 locatie, numar de meciuri, interval de minute) care au fost jucate INAINTE de
data meciului.

3.Calculeaza media de goluri pe meci din datele istorice pentru componenta respectiva.

4.Daca formula are mai multe componente unite prin ,+”, aceasta calculeaza toate componentele
pentru a produce valoarea finald xG.

5.Repeta procesul pentru formula de deplasare.

6.Foloseste cele doua valori xG ca parametri A a doua distributii Poisson independente si calculeaza
toate probabilitatile pietei (1X2, Peste/Sub, GG/NG, Scoruri corecte).

12.3 Reimprospatare si ajustare (randul 2)

Controla Descriere

Refmprospatati calculele Butonul principal de actiune. Executa calculul xG pentru fiecare
pentru acasa si plecare. potrivire din domeniul de aplicare selectat si populeaza grila.
Meniu derulant de ajustare Selectati o ajustare statistica de aplicat peste modelul Poisson brut:

Fara ajustari (Poisson pur), Ajustare Dixon-Coles (corecteaza
tendinta cunoscuta a lui Poisson de a subestima remizele cu scor mic
0-0, 1-0, 0-1, 1-1) sau Ajustare Zero-Inflatie (adauga o masa de
probabilitate suplimentara la remizele 0-0).
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Excludeti valorile aberante Cand sunt bifate, meciurile in care numarul de goluri marcate de
oricare dintre echipe este mai mare de 2 abateri standard fata de
medie sunt excluse din calculul xG. Acest lucru previne ca rezultatele
anormale (de exemplu, 7-0) sa denatureze mediile.

12.4 Grila de date (Randul 3)

Grila principala afiseaza cate un rand per potrivire. Coloanele sunt impartite in coloane fixe in stanga si
coloane de grup de piete in dreapta.

12.4.1 Coloane fixe

Coloana Descriere

Pavilion Pictograma steagului tarii ligii.

Liga Numele ligii.

Data/SAU Data si ora de incepere a meciului.

Drum Numar rotund in liga.

Echipa gazda Numele echipei gazda (cu caractere aldine).

T(h) Pozitia echipei gazda in clasament, afisata ca TotalPosition(VenuePosition).

Echipa oaspete Numele echipei oaspete.

T(a) Pozitia echipei oaspete pe tabela.

Rezultat Scorul final (de exemplu, ,2—-0"), codificat prin culori: verde pentru victorie pe
teren propriu, galben pentru egalitate, rosu pentru victorie in deplasare.
Meciurile viitoare afiseaza ,—".

ExpG H / ExpG A Golurile asteptate pentru echipele gazda si deplasare sunt calculate folosind
formula xG.

12.4.2 Coloane pentru grupuri de piata

Pentru fiecare piata activata, sub un antet grupat apar patru subcoloane:

Subcoloana Descriere

% Probabilitatea calculata de Poisson pentru rezultatul pietei respective.

0(C) Probabilitati corecte calculate (1 + probabilitate). Acestea sunt probabilitdtile pe
care le implica modelul Poisson.

SAU) Cote reale ale caselor de pariuri din baza de date pentru piata respectiva.
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Valoare Procentul valorii: ((O(R) + O(C)) — 1) x 100. Valorile pozitive indica faptul ca casa
de pariuri ofera cote mai bune decat se asteapta modelul — un pariu potential de
valoare. Evidentiat cu culoare atunci cand se afla in intervalul de valori configurat.

Grupele de piata disponibile (activate prin intermediul butoanelor din bara de instrumente) sunt: 1X2
(Victorie pe teren propriu, Egal, Victorie in deplasare), Peste/Sub (0.5-4.5),GG/NGsiScoruri corecte(toate
scorurile comune).

12.5 Bara de instrumente inferioara (randul 6)

Buton Descriere

Valoarea P a testului Executa un test de semnificatie statistica asupra rezultatelor filtrate,
retroactiv comparand predictiile modelului cu rezultatele reale pentru a determina daca
rata de succes observata este statistic diferita de ceea ce s-ar astepta din
intamplare.

Salvati si incarcati Deschide o fereastra Salvare/incércare cu 99 de sloturi. Puteti salva intreaga
configuratie (liga, formule, filtre, ajustari) si o puteti refncarca ulterior.
Configuratiile salvate persista in timpul sesiunilor si sunt incluse in copia de
rezerva a setarilor generale.

Export Exporta datele curente ale grilei intr-un fisier pentru analiza externa.

12.6 Bara laterala dreapta — Comenzi de evidentiere si filtrare

Panoul din dreapta (cu ldtimea de 300px) este impartit in douad zone:Comenzi Evidentiere/Filtruin varf
siStatistici de piatain partea de jos.
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Figura 12.2 — Bara laterald dreaptd care prezintd panourile Evidentiere, Filtre si Piete

12.6.1 Evidentiere

Evidentierea va permite sa marcati vizual celulele din grila de date care indeplinesc anumite criterii:

Controla Descriere

Valoare (caseta de selectare | Cand este bifata, celulele din coloana Valoare care se incadreaza in

+ interval) intervalul specificat (implicit 15—70) sunt evidentiate cu un fundal
colorat. Acest lucru faciliteaza identificarea rapida a pariurilor de
valoare.
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Numai daca a castigat

Un filtru suplimentar: evidentiati celulele Valoare doar daca rezultatul
pietei a fost Intr-adevar corect (adica pariul ar fi fost castigator).

% (caseta de selectare +
interval)

Cand este bifata, celulele din coloana % care se incadreaza in intervalul
specificat (implicit 70-100) sunt evidentiate.

% Numai daca este castigat La fel ca mai sus — evidentiati doar daca rezultatul a fost corect.

Reimprospatare
(Evidentiere)

Aplica setarile curente de evidentiere grilei.

12.6.2 Filtre

Filtrele restrang grila pentru a afisa doar randurile care corespund anumitor criterii:

Filtra Descriere

Rezultate Filtrati dupa rezultatul meciului: Toate rezultatele, Victorie pe teren propriu,
Egal, Victorie in deplasare sau orice rezultat specific Over/Under, GG/NG sau
Scor corect.

% Toate (afiseaza totul) sau Doar evidentiate (afiseaza doar randurile in care
regula % evidentiaza cel putin o celuld).

Valoare Toate jocurile, valoare pe orice piata (afisati doar meciurile unde cel putin o
piata are valoare) sau Valoare pe o anumita piata (de exemplu, ,Valoare pe
Peste 2,5”).

Reimprospatare Aplica setarile curente ale filtrului la grila.

(Filtre)

12.7 Bara laterala dreapta — Statistici de piata

Sub filtre, bara laterala afiseazdPietepanou — o lista derulabila cu toate pietele de pariuri grupate in
sectiuni extensibile (1X2, Peste/Sub, GG/NG, Cele mai bune scoruri corecte, CS Acasa, CS Oaspete, CS

Remizad).

Fiecare rand de piata prezinta trei statistici cheie:

Coloana Descriere

S. Marimea esantionului — numarul de potriviri din setul de date curent.

Resurse Rata de succes (%) — procentul de meciuri in care rezultatul pietei a fost corect. De

umane exemplu, daca HR pentru ,Peste 2,5” este de 54,5%, inseamna cd 54,5% din meciuri au
avut 3 sau mai multe goluri in total.
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Sl Randament (%) — rentabilitatea investitiei daca ati fi plasat un pariu fix la fiecare meci
pentru piata respectiva. Calculat ca: ((plata totald — total mizat) + total mizat) x 100. Un
randament pozitiv inseamna profit; un randament negativ inseamna pierdere.

n partea de sus a panoului Piete,Calculati HR si Y pentrumeniul derulant v permite s3 comutati intre
doua moduri:

Mod Descriere
Toate jocurile Statisticile sunt calculate pentru toate potrivirile din setul de date.
Cote de valoare Statisticile sunt calculate doar pentru meciurile in care modelul Poisson a

identificat o valoare (adica, cotele reale au fost mai mari decat cotele corecte
calculate). Aceasta este metrica cheie pentru a evalua daca modelul
genereaza semnale profitabile.

Fiecare piata are, de asemenea, ocaseta de selectarecare controleaza daca coloanele sale sunt vizibile in
grila de date. Bifarea sau debifarea unei piete afiseaza sau ascunde imediat coloanele corespunzatoare.

@ Sfat:Concentreaza-te pe pietele in care randamentul este pozitiv in modul ,,Cote de valoare”. Aceasta
iti spune ca, din punct de vedere istoric, parierea pe semnalele de valoare ale modelului pentru piata
respectiva ar fi fost profitabila. Compara diferite formule xG pentru a gasi formula care produce cel mai
bun randament.

A\ Important:Randamentul trecut nu garanteaza performanta viitoare. Luati intotdeauna in considerare
dimensiunea esantionului (coloana S) - un randament ridicat din doar 10 potriviri este mult mai putin
fiabil decat un randament moderat din 200 de potriviri. Folositi butonul Backtest P-Value pentru a
verifica semnificatia statistica.
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Sistemul CGMBet — Ghidul utilizatorului — Capitolul 13: Evaluare V

13. Evaluare V

Vizualizarea Rating V este accesibila dinClasificare Velementul din bara laterala, subEvaluarisectiune.
Acesta oferd un motor puternic de analiza statistica bazat pe locatii, care calculeaza probabilitatile pietei
examinand distributiile istorice ale golurilor din meciurile jucate in conditii similare. Spre deosebire de
vizualizarea Poisson avansata (Capitolul 12), care utilizeaza un constructor de formule xG personalizabil,
Rating V se concentreaza pe analiza empirica a frecventei - numarand cat de des au avut loc anumite
rezultate Tn meciuri istorice comparabile pentru a obtine estimari de probabilitate.

Privelistea este impartita Tn doua zone principale: apanoul principal de continutin stdnga (care contine
bara de instrumente, filtrele, grila de date si butoanele de actiune) si unpanoul barei lateralein dreapta
(continand controalele de evidentiere si legenda).

B comae sotmare - s
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Figura 13.1 — Vizualizare Rating V — prezentare generald a barei de instrumente, filtrelor, grilei de date si barei
laterale din dreapta

13.1 Bara de instrumente Controale (Randul 0)

Bara de instrumente superioard contine toti selectorii de scop si controalele de filtrare care determina
ce potriviri apar in grila si cum sunt interogate datele istorice.

Controla Descriere

O lista derulanta care listeaza toate ligile grupate dupa tara (cu grupurile
Ligile mele, daca este configurat). Selectarea unei ligi filtreaza grila pentru a
afisa doar meciurile din liga respectiva. De asemenea, puteti selecta , Toate
ligile” pentru a vizualiza meciurile din toate competitiile.

Liga/Echipa
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Stare

Filtrati dupa starea meciului: Toate meciurile (atat jucate, cat si programate),
Doar meciurile jucate (meciuri terminate cu rezultate) sau Doar meciurile
programate (meciuri viitoare fara rezultate inca).

Perioada

Selectati intervalul de timp pentru afisarea meciurilor: Ultimele 7 zile,
Ultimele 3 zile, leri, Astizi, Urmé&toarele 3 zile, Urmé&toarele 7 zile, Intre date
(apar selectoare de date personalizate), Sezonul curent sau Intre sezoane
(apar selectoare rotative pentru intervalul de sezon).

CAT COSTA

Buton pop-up Filtru. Deschide un panou pentru a afisa/ascunde coloanele
ELO si a seta filtre de interval ELO. Intervalul specifica cat de aproape trebuie
sa se potriveasca ratingurile ELO ale echipelor din meciurile istorice cu
echipele meciului curent (+ valoarea specificata).

Forma

Buton pop-up Filtru. Deschide un panou pentru a afisa/ascunde coloanele
Forma si a seta filtre de evaluare a formei (min/max pentru echipele gazda si
deplasare).

Piete

Buton pop-up Filtru. Deschide un panou pentru activarea/dezactivarea
coloanelor de piata (1X2, Peste/Sub 0.5-4.5, GG/NG) si setarea filtrelor
pentru intervalul de cote pentru fiecare piata.

Statistici

Buton pop-up Filtru. Deschide un panou pentru a afisa/ascunde coloanele cu
statisticile meciului (Suturi, Suturi la poarta, Cornere, Posesia mingii) si pentru
a seta filtre de distanta.

Refmprospata

Refncarca datele de potrivire din baza de date si aplica filtrele curente.

Stergeti filtrele

Reseteaza toate controalele filtrului la valorile implicite.

Sursa datelor

Specifica cate sezoane de date istorice sa fie utilizate la calcularea
probabilitatilor. Optiuni: ,Ultimele sezoane” cu un numar configurabil
(implicit 10) sau , Toate sezoanele” pentru a utiliza intregul istoric al bazei de
date.

13.2 Cum calculeaza Rating V probabilitatile

Rating V foloseste o metoda empirica de frecventa bazata pe locatie pentru a calcula probabilitatile
pietei. Pentru fiecare meci din grila, sistemul:

1.Interogheazd istoricul meciurilor jucate din aceeasi ligd care au avut loc INAINTE de data meciului.

2.Aplica filtrele configurate (interval ELO, interval Forma, interval Cote) pentru a selecta doar meciuri

comparabile.

3.Calculeaza distributia golurilor pentru echipele gazda (golurile marcate de echipele gazda pe teren
propriu) si echipele in deplasare (golurile marcate de echipele in deplasare) din aceste meciuri istorice.

4.Construieste o matrice de probabilitate de scor prin inmultirea distributiilor independente de goluri
primite pe teren propriu si in deplasare.

5.Deriveaza toate probabilitatile pietei (1X2, Peste/Sub, GG/NG) din aceastd matrice.
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Cel/Cea/Cei/CeleEsantionColoana din grila arata cate potriviri istorice au fost utilizate pentru fiecare
calcul. Sunt necesare minimum 10 potriviri pentru statistici semnificative — daca sunt disponibile mai
putine potriviri, coloanele cu procente raman goale.

A\ Important:Filtrul ELO functioneazd in functie de fiecare meci. De exemplu, daca echipa gazda are un
ELO de 1500 si intervalul ELO este setat la £75, vor fi incluse doar meciurile istorice Tn care ELO-ul
echipei gazda a fost intre 1425 si 1575. Acest lucru asigura compararea echipelor cu o forta similara.

13.3 Grila de date (Randul 2)

Grila principala afiseaza cate un rand per potrivire. Coloanele sunt impartite in coloane fixe in stanga si
coloane de piata in dreapta.

13.3.1 Coloane fixe

Coloana Descriere

Pavilion Pictograma steagului tarii ligii.
Liga Numele ligii.

Data/SAU Data si ora de incepere a meciului.
Drum Numar rotund in liga.

Echipa gazda

Numele echipei gazda (cu caractere aldine).

T(h)

Pozitia echipei gazda in clasament, afisata ca TotalPosition(VenuePosition).

Echipa oaspete

Numele echipei oaspete.

T(a) Pozitia echipei oaspete in tabel.
Scorul final (de exemplu, ,,2-0 (1-0)” indica finalul meciului si pauza
Rezultat meciului), codificat prin culori: verde pentru victorie pe teren propriu, galben
pentru egalitate, rosu pentru victorie in deplasare. Meciurile viitoare sunt
afisate gol.
Esantion Numarul de potriviri istorice utilizate pentru calcularea probabilitatilor pentru
3 acest rand. Esantioanele mai mari produc estimari mai fiabile.
Clasamente ELO pentru echipele gazda si deplasare (ascunse Th mod implicit,
ELO H/ELO A P pele gazaa sl dep ( P

comutabile prin butonul de filtrare ELO).

Formularul H/
Formularul A

Evaluari ale formei pentru echipele gazda si deplasate (ascunse in mod
implicit, comutabile prin butonul Filtru forma).

13.3.2 Coloane de piata

Pentru fiecare piata activata, sub un antet grupat apar doua subcoloane:
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Subcoloana Descriere

% Probabilitatea calculata pentru rezultatul pietei respective este derivata din
0 analiza distributiei istorice a golurilor.
THE Cote reale ale caselor de pariuri din baza de date pentru piata respectiva.

Pietele disponibile (activate prin intermediul butonului de filtrare Piete) sunt:1X2(Victorie pe teren
propriu, Egal, Victorie in deplasare)Peste/Sub(0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5) siGG/NG(Ambele echipe marcheaza

/ Niciun gol).

13.4 Bara de instrumente inferioara (randul 3)

Buton ‘ Descriere

Resetare vizualizare

Reseteaza toate comenzile la valorile implicite: Toate ligile, Toate
jocurile, Azi si sterge toate filtrele si momentele importante.

Afiseaza coloana Alertele
mele.

Bifati caseta de selectare pentru a afisa coloana Alerte in grila, afisand
orice alerte pe care le-ati configurat pentru potriviri.

Verificati alertele mele

Evalueaza alertele configurate in raport cu potrivirile curente si
completeaza coloana Alerte.

Afiseaza coloana Jocurile
mele.

Bifati caseta pentru a afisa coloana Jocurile mele, care prezinta jocurile
urmarite/salvate.

Afiseaza toate jocurile / Doar
Jocurile mele.

Meniu derulant pentru filtrarea grilei: afisati toate meciurile sau doar
meciurile pe care le-ati salvat in Jocurile mele.

Backtest si valoarea P

Executa un test de semnificatie statistica asupra rezultatelor actuale,
comparand predictiile modelului cu rezultatele reale pentru a
determina daca rata de succes observata este semnificativa din punct
de vedere statistic.

Salvare/incircare

Deschide o fereastra Salvare/incércare cu 99 de sloturi. Puteti salva
intreaga configuratie (liga, perioada, filtrele, setarile de evidentiere) si
o puteti reincarca ulterior. Configuratiile salvate persista in timpul
sesiunilor.

Export

Exporta datele curente ale grilei intr-un fisier pentru analiza externa.

13.5 Bara laterala dreapta — Evidentiere si afisare comenzi

Panoul din dreapta ofera comenzi pentru evidentierea vizuala a celulelor care indeplinesc anumite
criterii si filtrarea grilei pentru a afisa doar randurile evidentiate.
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Highlight & Show:
Highlight only if sample »= 100 E
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[_] Show only highlighted
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Legend:
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Figura 13.2 — Bara laterald dreaptd care prezintd comenzile Evidentiere si Afisare si Legenda

13.5.1 Filtru pentru dimensiunea esantionului

Controla Descriere

Seteaza dimensiunea minima a esantionului necesara pentru

Evidentiati doar daca esantionul evidentiere. Meciurile cu mai putine jocuri istorice decat acest
este >= prag nu vor fi evidentiate chiar daca indeplinesc alte criterii.
Implicit: 100.

13.5.2 Evidentierea procentuala

Controla Descriere

Cand este bifata, celulele din coloana % care se incadreaza in
Procentul daca este intre intervalul specificat sunt evidentiate cu galben. Interval
implicit: 70-100%.

Aplica Aplica setarile de evidentiere procentuala grilei.

Cand este bifata, grila este filtrata pentru a afisa doar randurile

Afiseaza doar evidentiate N . e . N
’ ’ in care este evidentiata cel putin o celula %.

13.5.3 Evidentierea valorii inverse

Valoarea inversa identifica situatiile Tn care cotele casei de pariuri sunt mai mari decat cotele corecte ale
modelului - un pariu potential de valoare pentru sustinerea acelui rezultat.

Valoarea se calculeaza astfel:Valoare% = 100 x (O(R) - O(C)) / O(R)

Unde O(R) reprezinta cotele reale ale casei de pariuri, iar O(C) reprezinta cotele corecte calculate (100 /
% calculat).

Controla Descriere
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Cand este bifata, celulele din coloana O unde valoarea de pe
fundal se incadreaza in intervalul pozitiv specificat sunt
evidentiate cu un fundal albastru (culoarea de pe fundal
Betfair). Interval implicit: 15-70%.

Valoarea inversa este intre

Aplica Aplica setarile de evidentiere a valorii din spate la grila.

Cand este bifata, grila este filtratd pentru a afisa doar randurile

Afiseaza doar evidentiate N . N . . . e
in care cel putin o celuld O are o valoare inversa evidentiata.

13.5.4 Evidentierea valorilor laice

Valoarea lay identifica situatiile in care cotele casei de pariuri sunt mai mici decat cotele corecte ale
modelului - un pariu potential de valoare pentru a paria lay acel rezultat (pariind impotriva lui).

Controla Descriere

Cand este bifata, celulele din coloana O unde valoarea lay se
incadreaza in intervalul negativ specificat sunt evidentiate cu
un fundal roz (culoarea lay Betfair) - interval implicit: -70 pana
la -15%.

Valoarea lay este intre

Aplica Aplica setarile de evidentiere a valorii de lay la grila.

Cand este bifata, grila este filtrata pentru a afisa doar randurile

Afiseaza doar evidentiate n . N . -
in care cel putin o celuld O are o valoare lay evidentiata.

13.5.5 Legenda

Legenda din partea de jos a barei laterale explica culorile de evidentiere:

Culoare Sens

% Tn interval — Probabilitatea calculata se incadreaza in intervalul

Galben .
procentual configurat.

Valoare pariu garantat (pozitivd) — Cotele casei de pariuri ofera o valoare
Albastru pozitiva pentru pariuri garantate. Cotele reale sunt mai mari decat cotele
corecte calculate.

Valoare lay (negativa) — Cotele casei de pariuri ofera o valoare pozitiva
Roz pentru pariurile lay. Cotele reale sunt mai mici decat cotele corecte
calculate.

13.6 Sfaturi practice de utilizare

Q Sfat:incepeti cu un filtru pentru esantioane mari (de exemplu, 100+) pentru a asigura estiméri de
probabilitate fiabile. Esantioanele mai mici pot genera procente volatile si nesigure.

Pagind101del45



Sistemul CGMBet — Ghid de utilizare

@ Sfat:Foloseste filtrul de interval ELO pentru a compara meciuri care implica echipe cu forta similara.
Un interval mai restrans (de exemplu, +50) ofera comparatii mai precise, dar reduce dimensiunea
esantionului; un interval mai larg (de exemplu, £100) creste dimensiunea esantionului, dar include mai
putine meciuri comparabile.

@ Sfat:Concentrati-va pe meciurile in care atat procentul este ridicat (Incredere puternica a modelului),
CAT Sl valoarea back/lay este semnificativa. Aceasta indica atat un rezultat probabil, cat si cote
favorabile.

A\ Important:Performantele anterioare nu garanteaza rezultatele viitoare. Foloseste intotdeauna functia
Backtest si P-value pentru a verifica daca strategia ta are semnificatie statistica Thainte de a te baza pe
ea pentru decizii reale de pariere.
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Sistemul CGMBet — Ghidul utilizatorului — Capitolul 14: Clasificarea M

14. Evaluare M

Vizualizarea Rating M este accesibila dinClasificare Melementul din bara laterald, subEvaluarisectiune.
Acesta oferd un modul de analiza a meciurilor in timp real care calculeaza distributiile probabilitatii
golurilor si cotele de piata pe baza datelor istorice. Spre deosebire de Rating V (Capitolul 13), care
analizeaza mai multe meciuri simultan, Rating M se concentreaza peanaliza individuala a meciurilorcu
distributii ajustabile ale obiectivelor si scenarii conditionate.

Evaluarea M sustineanalize simultane multipleprintr-o interfata cu file, permitandu-va sa monitorizati
mai multe meciuri simultan. Fiecare fild functioneaza independent, cu propriile setari de liga, echipe si
filtru. Pentru meciurile live, sistemul actualizeaza automat datele la fiecare 30 de secunde.
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Figura 14.1 — Vizualizarea Rating M care prezintd interfata cu file, panoul de distributie a obiectivelor si grila cu
rezultatele pietei

14.1 Bara de gestionare a filelor

Bara superioara contine comenzi pentru crearea si gestionarea filelor de analiza.

Controla Descriere

Listele meciurilor live si programate disponibile sunt preluate de pe
serverul CGMBet. Afiseaza ora meciului, liga si echipele. Selectati un meci
si faceti clic pe fila ,,Adaugati” pentru a crea o noua fila de analiza
prepopulata cu datele meciului respectiv.

Adaugati o meniu
derulant pentru filele de
joc.
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Creeaza o noua fila de analiza. Daca este selectata o potrivire Tn meniul
derulant, fila este initializata cu acea potrivire. Daca este selectata
optiunea , Personalizat (fila noua)”, fila se deschide cu setarile implicite de
configurare manuala.

+ Adaugati o fila

Faceti clic pe patratul colorat pentru a parcurge cele 10 culori predefinite
Selector de culori pentru fila (galben, verde, albastru, roz, portocaliu, violet, cyan, magenta,
gri, alb). Culoarea selectata se aplicd urmatoarei file pe care o creati.

Buton de refmprospatare

() Refncarca lista de jocuri live de pe server.

Fiecare fila afiseaza un antet care aratd meciul (de exemplu, , Voluntari vs Steaua Bucuresti”) cu un
buton de inchidere (x). Pentru meciurile live, antetul arata si minutul curent si scorul. Puteti avea pana
|a10 tabletedeschise simultan.

14.2 Comenazi de filtrare

Sub file, zona de continut a fiecarei file incepe cu controale de filtrare care determina domeniul de
aplicare al datelor istorice utilizate pentru calcule.

14.2.1 Selectia meciului (Randul 1)

Controla Descriere

Meniu derulant cu toate ligile grupate dupa tara. Selectarea unei ligi va

Liga o ) L .
completa meniurile derulante cu echipe din liga respectiva.

Meniu derulant cu chenar portocaliu care afiseaza toate echipele din liga
Echipa gazda selectata. Fiecare nume de echipa include ratingul ELO actual intre
paranteze (de exemplu, ,Voluntari (1896)").

Meniu derulant cu chenar albastru care afiseaza toate echipele din liga

Echipa oaspete . . .
P P selectata cu ratinguri ELO.

Caseta de bifare pentru a activa sau dezactiva filtrarea ELO. Cand este
activata, rotita seteaza intervalul (+ valoare) pentru jocurile istorice

ELO +/- potrivite. Implicit: 75. Sunt incluse doar meciurile istorice in care
ratingurile ELO ale ambelor echipe s-au Tncadrat in acest interval al ELO-
ului actual al echipelor selectate.

14.2.2 Controale ale sursei de date (Randul 2)

Controla Descriere

Alegeti intre , Toate sezoanele” (intregul istoric al bazei de date) sau

Sursa datelor . . ; . , ..
»Ultimele sezoane” cu un numar configurabil (1-50, implicit 10).
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Doua rotite definesc intervalul de minute (0—90) pentru analiza distributiei
intre minute golurilor. De exemplu, setarea 45-90 analizeaza doar golurile din a doua
repriza. Implicit: 0-90 (meci complet).

Afiseaza numarul total de potriviri istorice utilizate in calculul curent.

Jocuri . . . A . ey
Acesta se actualizeaza automat atunci cand filtrele se modifica.

14.3 Panou de distributie a golurilor

Panoul din stanga afiseaza distributiile calculate ale probabilitatii de gol pentru echipele gazda si
deplasare.

14.3.1 Rotitoare cu procentaj de goluri

Zece randuri arata probabilitatea ca fiecare echipa sa marcheze intre 0 si 9 goluri.Acasa %coloana arata
probabilitatile echipei gazda;Procent de deplasarecoloana arata probabilitatile echipei in deplasare.

Caracteristici cheie:

eSortare dinamicaRandurile sunt sortate automat dupa probabilitatea combinata (de la cea mai mare la
cea mai mare), ceea ce face usor de vazut numarul de goluri cele mai probabile in partea de sus.

*Reglare manualaPuteti edita manual orice procent folosind comenzile rotative. Toate calculele de piata
se actualizeaza imediat cand modificati o valoare.

eRandul TotaluriCasetele verzi din partea de jos arata suma fiecarei coloane. Distributiile valide ar
trebui sa insumeze 100,0% pentru fiecare echipa.

eResetare comandaButon pentru restaurarea ordinii originale de la 0 la 9 dupa afisarea sortata.

14.3.2 Cele mai probabile scoruri corecte

Sub rotile rotative, o lista clasificata arataTop 10 cele mai probabile scoruri corectederivate din
distributiile obiectivelor. Fiecare intrare arata:

Coloana Descriere

Rang Pozitia in clasament (1-10).
Scor Scorul prezis (de exemplu, ,0-1”, ,,1-1”).
Procent Probabilitatea combinata (Acasd% x Deplasare% / 100).

Probabilitatile corecte sunt derivate din probabilitatea (100/procent),

Cote implicite A
prezentata intre paranteze.

14.4 Panoul de rezultate — Calcule de piata

Panoul din dreapta afiseaza o grila completa de calcule de piata derivate din matricea de probabilitate a
obiectivului.

14.4.1 Coloane de grila
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Coloana Descriere

Piats Numele pietei de pariuri. Se poate da clic pe anteturile de grup (1X2, Sansa
dubl3 etc.) pentru a extinde/restrange randurile secundare.

% Probabilitatea calculata pentru rezultatul pietei respective.

Calculeaza cotele Probabilitatile implicite echitabile sunt derivate din probabilitatea (100 / %).
Cotele reale ale casei de pariuri din baza de date. Celulele sunt evidentiate cu

Cote reale verde cand Cotele Reale > Cotele Calculate, indicand un pariu potential
valoros.

14.4.2 Grupuri de piata disponibile

Grup Piete

1X2 Victorie pe teren propriu, Egal, Victorie in deplasare

Sansa dubla 1X (Acasa sau Egal), 12 (Acasa sau Deplasare), X2 (Egal sau Deplasare)
Totaluri Peste/Sub 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5 goluri

GG/NG GG (Ambele echipe marcheaza), NG (Niciun gol — cel putin o echipa

marcheaza zero)

Scor corect

Scoruri comune: 0-0, 1-0, 0-1, 1-1, 2-0, 0-2, 2-1, 1-2, 2-2, 3-0, 0-3, 3-1, 1-3,
3-2,2-3

14.5 Controale de fund — Analiza conditionata

Bara de instrumente din partea de jos permite analiza scenariilor conditionate — calcularea
probabilitatilor avand in vedere o anumita stare de potrivire la un anumit minut.

Controla

Descriere

Rotitor de minute curente

Setati minutul potrivirii (0-90) pentru analiza conditionata. Cand
este setat la 0, nu se aplica nicio conditie. Cand > 0, sunt incluse doar
potrivirile istorice care aveau conditia specificata la minutul
respectiv.

Meniu derulant pentru tipuri
de piata

Selectati conditia pentru a filtra meciurile istorice. Optiunile includ:
Scor corect, avantaj pe teren propriu, Egal, avantaj in deplasare,
Acasa/Deplasare 1-4 goluri avans, Peste/Sub 0,5-4,5, GG, NG.

Rotitoare de scor

Cand este selectata optiunea ,Scor corect”, aceste rotite va permit
sa specificati scorul exact (de exemplu, 1-0) care trebuie sa existe la
minutul selectat.

REIMPROSPATA

Recalculeaza manual toate datele cu setarile curente.
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Deschide o fereastra de dialog cu 99 de sloturi pentru salvarea sau

Salvare / incarcare o~ . I, - L ..
/ incdrcarea configuratiilor complete (ligi, echipe, filtre, setari).

Q Sfat:Analiza conditionata este puternica pentru pariurile live. De exemplu, seteaza minutul la 60 si
tipul de piata la ,,Egal” pentru a vedea distributia probabilitatii pentru golurile ramase in meciurile care
au fost la egalitate in minutul 60.

14.6 Cum calculeaza Rating M probabilitatile
Rating M foloseste datele golurilor minut cu minut stocate in baza de date.

Procesul de calcul:
1.Interogati toate meciurile jucate din liga selectata Thainte de data meciului.

2.Aplica filtrul ELO (daca este activat): include doar meciurile in care ELO-ul echipei gazda s-a aflat in
raza * a echipei gazda selectate, iar ELO-ul echipei oaspete s-a aflat in raza + a echipei oaspete selectate.

3.Aplicati filtrul conditional (daca minutul > 0): includeti doar potrivirile care au indeplinit conditia
specificatd la minutul respectiv.

4.Numéra golurile din intervalul ,,intre minute” pentru fiecare meci rdmas.

5.Construiti distributii ale frecventei golurilor (0-9 goluri pentru meciurile pe teren propriu si in
deplasare).

6.Conversia numaratoarelor in procente si obtinerea tuturor probabilitdtilor de piata din matricea de
scor 10x10.

14.7 Integrare meci live

Cand deschizi o fila pentru un meci live (selectata din meniul derulant sau navigata din vizualizarea
Viitoare), Rating M ofera functionalitati speciale:
*Reimprospatare automataDatele live (minut, scor) sunt preluate de pe server la fiecare 30 de secunde.

eActualizari ale antetului filelorAntetul filei arata starea curentd a meciului (de exemplu, ,,Voluntari vs
Steaua (45' 1-0)").

eOprire automataCand meciul se termina (FT detectat), actualizarea automata se opreste automat.

ePauzi/ReluareCand parasiti vizualizarea Rating M, toate cronometrele se intrerup. Acestea se reiau
cand reveniti.

14.8 Navigare din alte module

Ratingul M poate fi deschis direct din alte vizualizari in CGMBet:

*Din vizualizarea ViitoareFaceti clic dreapta pe o potrivire si selectati ,,Deschideti in Rating M” pentru a
crea o fila noua, prepopulata cu datele potrivirii respective.

*Din vizualizarea ObiectiveAmbele module au aceeasi sursa de date despre jocurile live si pot functiona
impreuna pentru o analiza completa in timpul jocului.
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14.9 Sfaturi practice de utilizare

Q Sfat:Pentru analiza pre-meci, comparati coloana Cote Calculate cu Cotele Reale. Celulele evidentiate
cu verde indica valoarea potentiala - unde cotele casei de pariuri sunt mai mari decat sugereaza
modelul.

Q Sfat:Foloseste filtrul ,intre minute” pentru analiza reprizei secunde. Seteaza 46-90 pentru a vedea
distributia golurilor doar pentru a doua repriza, util atunci cand echipele au modele diferite in prima/a
doua repriza.

@ Sfat:Poti ajusta manual procentele de goluri pentru a testa scenarii de tipul ,,ce-ar fi daca”. De
exemplu, creste probabilitatea de 0 goluri a echipei oaspete pentru a vedea cum afecteaza pietele Sub.

A\ Important:Contorul ,Jocuri” aratd dimensiunea esantionului. Numerele mici (<20) pot genera
statistici nesigure. Luati in considerare extinderea intervalului ELO sau utilizarea mai multor sezoane
daca esantionul este prea mic.
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Sistemul CGMBet — Ghidul utilizatorului — Capitolul 15: Exportul prin inteligentd artificialda

15. Al Export

Fereastra Al Export genereaza date complete despre meciuri, formatate special pentru analiza Al.
Aceasta va permite sa extrageti statistici, Tnregistrari istorice si informatii despre pariuri din baza de date
CGMBet in text structurat care poate fi lipit direct in asistenti Al precum ChatGPT, Gemini sau
instrumente similare pentru a obtine predictii despre meciuri si informatii despre pariuri.

Fereastra Al Export poate fi accesata in doua moduri: dinAl Exportelementul din bara laterala de
sublnstrumentesectiune sau facand clic peAl Exportbutonul din bara de instrumente superioara, in
partea dreapta.

. U -
= CGMBetSystem - Beta version 2193 [ el (kT ot > 8 @ ¢80 o El
7 A Anlysis Export - o X
al - -
\ = Al Analysis Export
- \\\ Generate comprehensive match data formatted for & analysis. Copy the output and paste tinto your prefemred Al assistant,

Analysis Type
m ® Singhe Mch Archyss () Muliple Meiches DailWeekh] ) Laague Oveniew
¢ 3

¥ Inchude Al prompt template:4cics insiructons for e & at the beginning!
(3 oy g Custom Prompt: weetoDet

Please analyze the following footbell match deta and provice:
(3) Favourites 1. Match outcome prediction (Home Win / Draw / My Win) with confidence level
2. Over/Under 2.5 goals prediction with nezsening
3. Both Teams To Score (BITS) prediction
ﬂ Upcoming 4. Key factors influencing the match
5. Ay value bets vou identify based on the oods

= Tabks
Az Match Selection
s

Lz From Date: ToDaie
& Suggessors i) England - Dremier League BR ETE I | RET T o)
[ seedhiah

21/02/2026 13:00 - Aston Villa vs Leeds
2y Leagues

Data to Include

¥ Home/hmay Specic Form ¥ Goas Scored/Conceded Averages ¥ Betting Odds

) Head-t-Head History W Overflinder fates ¥ Foison rojections

o Lesgue Standings ' BTS (Both Teams o Scare] ¥ Goal Timing Patterns

V) Clean Shet Percentages ¥ Comer Statistes
Analysis Depth

(%) Goals Statistics:

Recert Form Matches: |Last10  ~ HaH History: | Last 10

(%) Ratings
@ ocls Output Format
® Sructured Text Recommended) O CSV Format O Markdown
B Cilotors
# Abgot

@ Preview

)

Ready

Figura 15.1 — Fereastra principald Al Export care prezintd optiunile de configurare pentru analiza potrivirilor
individuale

15.1 Tipul de analiza

Prima sectiune va permite sa alegeti ce tip de analiza sa generati:

Tipul de analiza ‘ Descriere
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Genereaza statistici detaliate pentru un anumit meci. Include forma
Analiza unui singur meci echipei, istoricul meciurilor directe, clasamentul ligii, tiparele golurilor
si cotele de pariere. Aceasta este cea mai cuprinzatoare optiune.

Genereaza date sumarizate pentru mai multe meciuri dintr-un interval
de date. Util pentru crearea unor previzualizari zilnice sau saptamanale
ale pariurilor. Limitat la maximum 25 de meciuri.

Mai multe meciuri
(zilnice/saptamanale)

Genereaza statistici ale ligii pe Intregul sezon, inclusiv clasamente,
Prezentare generala a ligii tabele de forma, modele de goluri si tendinte de pariere pentru toate
echipele dintr-o liga selectata.

15.2 Sablon de solicitare Al

Candincludeti un sablon de solicitare AlDaca este bifata optiunea, exportul include instructiuni pentru
IA la Tnceputul rezultatului. Aceasta i spune IA exact ce analiza doriti sa efectueze.

Cel/Cea/Cei/CeleSolicitare personalizataCaseta de text va permite sa editati solicitarea implicita sau sa
va scrieti propria solicitare. Solicitarea implicita pentru analiza potrivirii individuale solicita inteligentei
artificiale sa furnizeze:

1. Predictia rezultatului meciului (victorie acasa / egal / victorie in deplasare) cu nivelul de incredere
2. Predictie rationamentala pentru peste/sub 2,5 goluri

3. Pronosticul Ambelor Echipe Sa Marcheze (BTTS)

4. Factorii cheie care influenteaza meciul

5. Orice pariuri de valoare identificate pe baza cotelor

ClicResetare la valorile implicitepentru a restaura sablonul de solicitare original pentru tipul de analiza
selectat.

15.3 Selectia meciului

Pentru Analiza unei singure potriviri, selectati potrivirea de analizat folosind aceste controale:

Controla Descriere

Liga Selectati liga care contine meciul pe care doriti sa il analizati.

Definiti un interval de date pentru a filtra potrivirile disponibile. Implicit,

Datadela/Datadela | . R N )
intervalul este de astazi pana la 7 zile in urma.

Meniu derulant populat cu meciuri din liga selectata in intervalul de date.

Selectati potrivirea ) N . .
P Afiseaza data, ora si numele echipelor.

15.4 Date de inclus
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Aceasta sectiune va permite sa personalizati statisticile incluse Tn export. Bifati sau debifati optiunile in
functie de informatiile pe care doriti sa le ia in considerare inteligenta artificiala:

Optiune de date ‘ Ce include

Performanta echipei, in special atunci cand joaca acasa sau in

Formular specific Acasa/Plecat .
P / deplasare (separat de forma generala).

ntalniri anterioare dintre cele doua echipe: total meciuri, victorii

Istoric fata in fata ) . . . R
pentru fiecare echipa, egaluri, medie de goluri si rezultate recente.

Pozitia actuala in campionat, puncte, victorii, remize, infrangeri si

Clasamentul Ligii . .
golaverajul pentru ambele echipe.

Medii de goluri marcate/primite | Total goluri marcate si primite, plus mediile pe meci.

Rate peste/sub Procentul de meciuri cu Peste 1,5, Peste 2,5 si Peste 3,5 goluri.

BTTS (Ambele echipe marcheaza) | Procentul de meciuri in care ambele echipe au marcat.

Procentul de meciuri in care fiecare echipa a pastrat poarta

Procentajele de goluri fara goluri .
curata.

Cotele actuale ale caselor de pariuri pentru pietele 1X2, Peste/Sub

Cote de pariere 2.5 si BTTS.

Predictii ale modelului statistic: obiective asteptate, probabilitati

Proiectii Poisson . . . .
de rezultat si scoruri cele mai probabile.

Modele de sincronizare a Cand echipele marcheaza de obicei: defalcare pe intervale de 15
obiectivelor minute si procente din prima/a doua repriza.

Media cornerelor pentru si impotriva, total pe meci si rata de

Statistici Corner
peste 9,5 cornere.

15.5 Adancimea analizei

Aceste controale determina cat de multe date istorice sunt utilizate pentru calcule:

Controla ‘ Descriere

Numarul de meciuri recente de utilizat pentru calculele formei:
Meciuri recente in forma Ultimele 3, Ultimele 5, Ultimele 10 sau Tot sezonul. Exportul include
atat statisticile pentru tot sezonul, cat si nivelul selectat.

Cate intalniri fata in fata sa includeti: Ultimele 3, Ultimele 5, Ultimele

Istoric H2H
storie 10 sau Toate timpurile.

15.6 Format de iesire

Alegeti modul in care trebuie formatate datele:

Pagindllldel45



Sistemul CGMBet — Ghid de utilizare

Format ‘ Descriere

Format lizibil de catre om cu anteturi de sectiune clare (=== NUMELE
Text structurat (recomandat) | SECTIUNII ===). |deal pentru asistentii inteligenti artificiali, deoarece
este usor de analizat si de inteles.

Valori separate prin virgula, potrivite pentru importul de foi de calcul

Format CSV
sau pentru procesarea datelor.

Foloseste anteturile # si ## pentru formatare. Util daca doriti sa salvati

Reducere
rezultatul ca document formatat.

15.7 Butoane de actiune

Buton Functie

Deschide o fereastra de previzualizare care afiseaza continutul generat

Previzualizare . O
inainte de exportare. Include un buton Copiere in clipboard.

Deschide managerul de configurare cu 99 de sloturi pentru a salva sau

Salvare/Incarcare n . . .
4 incdrca setarile de export si raspunsurile Al.

Anula Tnchide fereastra Al Export fird a genera iesire.

Afiseaza un meniu pentru exportarea directa in format PDF, Excel (.xIsx)

Export sau CSV.

Genereaza continutul si il copiaza direct in clipboard, gata de lipit intr-un

Copiati in clipboard asistent Al

Genereaza continut si 1l salveaza intr-un fisier text (.txt, .csv sau .md, in

Salvare in fisier .
’ functie de formatul selectat).

15.8 Fereastra de previzualizare

Fereastra de previzualizare arata exact ce va fi exportat, permitandu-va sa revizuiti continutul inainte de
copiere sau salvare.
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3 Al Export Preview - 0o X

=== AT FOOTBALL MATCH AMALYSIS REQUEST ===

Please analyze the following football match data and provide:

. Match outcome prediction (Home Win / Draw / Away Win) with confidence level
. Over/Under 2.5 goals prediction with reasoning

. Both Teams To Score (BTTS) prediction

. Key factors influencing the match

. Any walue bets you identify based on the odds

LR

=== MATCH INFORMATION ===

Date: 21/82/2026

Time: 15:80

League: England - Premier League
Home Team: Aston Villa

Away Team: Leeds

=== BETTING 0DDS ===
Home Win: 1.9@

Draw: 3.74

Away Win: 4.52

Over 2.5 Goals: 1.92
Under 2.5 Goals: 2.82
BTTS Yes: 1.73

BTTS No: 2.82

=== LEAGUE STANDINGS ===
Aston Villa: Position 3 | 5@ pts | 15W-5D-6L | GD: =1@
Leeds: Position 15 | 38 pts | 7W-9D-18L | GD: -9

=== HEAD-TO-HEAD HISTORY ===
Total Matches: 10
Aston Villa Wins: 5 | Draws: 3 | Leeds Wins: 2
Average Goals: 2.7@ per match
Recent meetings:
23/11/2025: Leeds 1-2 Aston Villa v

[ Copy to Clipboard m

Figura 15.2 — Fereastra de previzualizare a exportului Al care prezintd datele generate de analiza potrivirilor

Previzualizarea afiseaza solicitarea Al (daca este inclusd), urmata de sectiuni structurate pentru
informatii despre meci, cote de pariere, clasamentul ligii, istoricul meciurilor directe si toate statisticile
selectate. Continutul este afisat cu font monospatial pentru o citire usoara.

15.9 Salvare/incircare configuratii

Fereastra Salvare/incircare oferd 99 de sloturi pentru stocarea configuratiilor de export si a
raspunsurilor Al pentru referinte ulterioare.

W Al Export - Save/Load Configurations X

Al Export Configurations

01 - Test « Name: Test

02 - Test2 o
Comments:

Test

Al Answer v Saved (786 chars] [ Load File

Here you can paste the AI answer.

‘ Save to Slot | ‘ Load from Slot | ‘ Delete Slot ‘

Figura 15.3 — Fereastra Al Export Save/Load cu sloturi de configurare si spatiu de stocare Al Answer
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Caracteristica Descriere

Panoul din stanga afiseaza 99 de sloturi numerotate. Sloturile salvate

Lista de sloturi . o s . . “
afiseaza numele lor si o bifa; sloturile goale afiseaza ,Gol”.

Un nume descriptiv pentru configuratia salvata (de exemplu, ,Weekend

Nume .
Premier League”).

Comentarii Note optionale despre configuratie sau analiza potrivirii.

O zona de text pentru stocarea raspunsului inteligentei artificiale. Puteti

Raspunsul Al S AP . .
P lipi aici predictia inteligentei artificiale pentru referinte ulterioare.

Pasta Lipeste text din clipboard in zona Al Answer.

Incarcare fisier Tncarca textul raspunsului Al dintr-un fisier .txt sau .csv.

Salvare in slot Salveaza configuratia curenta si raspunsul Al in slotul selectat.
incércare din slot ncarcd o configuratie salvata anterior in fereastra principald Al Export.
Stergeti slotul Sterge slotul selectat.

@ Sfat:Slotul 1 se incarca automat cand deschideti fereastra Al Export. Folositi-| pentru configuratia cea
mai comuna pentru a economisi timp.

15.10 Flux de lucru tipic
Un flux de lucru tipic pentru utilizarea Al Export:

1.Selectati tipul de analiza (de obicei, Analiza unei singure potriviri).

2.Alege liga si selecteaza meciul pe care doresti sa il analizezi.

3.Ajustati optiunile de date pentru a include statisticile de care aveti nevoie.
4.ClicCopiati in clipboardpentru a genera si copia analiza.

5.Deschide asistentul Al preferat si lipeste continutul.

6.Revizuiti raspunsul inteligentei artificiale si, optional, salvati-I folosind Salvare/incdrcare pentru
referinte ulterioare.

15.11 Sfaturi practice

Q Sfat:Pentru cele mai precise predictii ale inteligentei artificiale, includeti toate statisticile disponibile.
Cu cat oferiti mai mult context, cu atat mai bine poate analiza inteligenta artificiala meciul.

@ Sfat:Foloseste optiunea Proiectii Poisson pentru predictii modelate statistic. Aceasta adauga
obiective asteptate si calcule de probabilitate pe care multi asistenti Al le considera utile pentru
comparatie.

Q Sfat:Cand folositi modul Meciuri Multiple pentru un weekend de meciuri, pastrati lista sub 10 meciuri
pentru cele mai bune rezultate. Exporturile mari pot depasi limitele contextului Al.
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A\ Important:Predictiile bazate pe inteligenta artificiald sunt doar in scop informativ. Aplica-ti
intotdeauna propria judecata si nu pariaza niciodata mai mult decat iti permiti sa pierzi. Statisticile
anterioare nu garanteaza rezultatele viitoare.
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Sistemul CGMBet — Ghidul utilizatorului — Capitolul 16: Calculatoare

16. Calculatoare

Fereastra Calculatoare ofera o suita completa de instrumente de calcul al pariurilor care va ajuta sa
analizati cotele, sa gestionati mizele, sa evaluati semnificatia statistica si sa identificati oportunitatile de
valoare. Aceste calculatoare acopera totul, de la conversia de baza a cotelor pana la concepte avansate
precum criteriul Kelly si detectarea arbitrajului.

Fereastra Calculatoare poate fi accesata dinCalculatoareelementul din bara laterald de sublnstrumente
sectiune.

Fereastra este organizata in noua file principale, fiecare continand calculatoare specializate:

Tab ‘ Descriere

Calculator valoare P Analiza statistica a rezultatelor pariurilor pentru a determina daca
performanta se datoreaza abilitatii sau norocului

Pariuri olandeze acoperite Calculati mizele pentru pariurile olandeze cu hedging optional pe
selectiile secundare.

Arbitraj invers / laic Comparati strategiile de backing vs. laying pe pietele valutare.

DNB si Sansa Dubla Pietele Engineer Draw No Bet si Double Chance de la cote 1X2

Handicap Asiatic Calculati rezultatele pentru pariurile cu handicap asiatic, inclusiv liniile
de sfert

Arbitraj Identificati si calculati oportunitatile de arbitraj in cadrul mai multor
selectii.

Criteriul Kelly Stabileste marimea optima a mizei in functie de avantajul si bankroll-
ul tau.

Convertor de cote Conversia intre sase formate diferite de cote.

Calculator Parlay Calculati cotele si randamentele combinate pentru pariurile
acumulator.

16.1 Calculatorul valorii P

Calculatorul valorii P este un instrument statistic care te ajuta sa determini daca rezultatele pariurilor
tale sunt semnificative din punct de vedere statistic sau ar putea fi explicate prin intamplare. Acesta
contine patru subtab-uri pentru diferite abordari de analiza.

16.1.1 incircare si analiza

Aceasta sub-tab va permite sa importati istoricul pariurilor dintr-un fisier CSV si sa calculati automat
valorile P pe toate pietele acceptate.
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CGMBet Software

= CGMBet System - Betaversion 220.1 [ reer) [T womuee ¢ 8 4 ¢80 o El

culstor | Hedged Dutch Besting Cakaulator

Load & Arayse | Palue test | Manualnput mode

3 Load Resulis File

o]

Back/ Lay Avbitrage | DNB & Double Crance | Asian Hendicap | Anitrage | kel Crerion | Ods Camverte | Perey Cacuatar
Educatonel display

1 Bowrload Template

# Home © mat Instructions (dick to expand)

2 iy g Maket Wen ek Cufs  Veds Pisue Sampe

(2 upcoming

= Tebles

B Cakuiators

& suggstons (4)

B

- yleagues

O

®

0 ©® ©

B Cakaiators
Highight &

4 MEgpon Cacuatefor: | Treentieset

a
H

® G

G

e e

Figura 16.1 — Calculator valoare P: fila incdrcare si analizé care prezintd grila de rezultate si optiunile de filtrare

Controla ‘ Descriere

ncércati fisierul cu
rezultate

Deschide o caseta de dialog pentru fisiere, unde puteti selecta fisierul
CSV care contine rezultatele pariurilor.

Descarcati sablonul

Descarca un fisier CSV exemplu care prezinta formatul necesar.

Instructiuni de format
fisier

Sectiune extensibila care explica coloanele si formatul CSV obligatorii.

Grila de rezultate

Afiseaza statisticile calculate pentru fiecare piata: Castigat, Castigat%,
Cote, Randament%, Valoare P, Esantion.

Lista ligilor

Filtrati rezultatele dupa ligd atunci cand datele contin mai multe ligi.

Gaseste ligi

Identifica ligile din datele dvs. care indeplinesc criteriile de evidentiere.

Evidentiati daca

Stabiliti praguri pentru evidentierea rezultatelor semnificative (Esantion
>=, Randament >=, Valoare P <=).

Calculati pentru

Alegeti intre analizarea intregului set de date sau a unei anumite
perioade de timp.

Coloane CSV obligatorii:Goluri Acasa, Goluri Deplasare, plus coloane cu cote pentru fiecare piata pe care
doriti sa o analizati (Cot1, CotX, Cot2 pentru 1X2; Cot025, CotU25 pentru Peste/Sub 2.5; CotGG, CotNG

pentru BTTS etc.).
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Coloane optionale:Data (in format ZZ-LL-AAAA), Liga, Echipa gazda, Echipa oaspete — acestea permit
filtrarea si analiza in functie de timp.

16.1.2 Testul valorii P

Aceasta sub-tab ofera o analiza cuprinzatoare a valorii P, inclusiv indicatori suplimentari, cum ar fi
calculele secventei de pierderi asteptate (ELS).
B} coMBersoftware U - 8 x
= CGMBet System - Beta version 220.1 [y [T womues ¢ 8 0 @B 0 o El

Pralue Calrultor | Hedged Duich Beting Cakcuiator | Back / Lay Acitrage | DNB & Double Chance | Asian Hendicap | Antirage | kel Crteion | Ods Comverter | Paray Caloiator

>\§\ Load & ralyse | Pordlustest  Manusl inpit mode | Educstionsl display.
e NG
"

P-value Test Calculator

2nce of your beting results and analse expected losing sequences. # yourresuits are e o skl orluck 2nd prepares you for potentiald
# Home
ks % Your Betting Results Parameters

() Daiy Briskng:

Sample: st0

(%) Favourites Bets won: 00 300

[y verage ods 150
_ Vi Oly
= Tl
B Coliztors
& Soggsstons (M)
B
e Mylesgues

The probabilit to have a losing sequence of 14 bets s = 0.0DO2T%

1 your p-value i greaterthan the signicance leve, i doesn't mean you srategy is nat good. t mears that it could be pure uck, and at you have

4 MEpon

G

Figura 16.2 — Calculatorul testului valorii P care prezintd rezultate semnificative statistic

Intrare ‘ Descriere

Esantion Numarul total de pariuri din setul dvs. de date.

Pariuri castigate Numarul de pariuri castigatoare.

Cote medii Cotele zecimale medii ale selectiilor tale.

Spate / Intins Selectati daca doriti sa acompaniati sau sa puneti la punct selectiile.

Nivel de semnificatie Pragul pentru semnificatie statistica (implicit 5%).

Marja casei de pariuri Marja estimata a casei de pariuri pentru ajustarea calculelor (implicit
3%).

Rezultatele includ:
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¢ Valoarea P— Probabilitatea ca rezultatele sa fi fost obtinute din intamplare. Cu cat este mai mic,
cu atat este mai bine.

e Secventa de pierderi asteptate (ELS)— Cea mai lunga serie de infrangeri la care ar trebui sa te
astepti in medie, in functie de dimensiunea esantionului tau.

¢ Probabilitatea de pierdere a secventei— Calculati probabilitatea de a intdmpina o anumita durata
a serii de infrangeri.

Sfat:Este foarte recomandat sa se planifice cel putin 3 x ELS pentru a supravietui scaderilor
preconizate.

16.1.3 Mod de introducere manuala

Pentru calcule rapide ale valorii P fara a incarca un fisier, utilizati modul de introducere manuala.

B coMea softvare - 8 %

= CGMBet System - Betaversion 220.1 [l (LTl wmuns: ¢ 8 ¢ 6B 0 o El

Pralue Calculsbor  bciged Duich Beting Cakulsto | Back./ Lay rbirage | DN & Double Crance | Asan Handicap | Aritrage | Kel Creron | Odds Comerter | Parsy Cacuator
\%\ Load & Araise | Poue tet] M gt mode | docatonsldipty
o

P-value Calculator - Manual Input

Calodatethe statstial sSgnficance (p-vehe)ofyour bting results:En e size, rumbes of wins, and the implid probabilty rom o

Direct Input Calculate from Odds

(3 Upeoming

= Tables

B Cakuiotors

& Suggsstces ) Results

B z e e apecet e
50.0% 0.00 40.0% 40.0%

oy lesgues

signifieance: Not signifieant

% MEsport

Figura 16.3 — Modul de introducere manuald care prezintd optiunile de introducere directd si de calcul bazate pe
cote

Intrare directa:Introduceti direct marimea esantionului (n), numarul de victorii si probabilitatea implicita
(%).

Calculati din cote:Introduceti cote zecimale si, optional, cote complementare pentru a calcula automat
probabilitatea implicita fara vig.

Rezultatele afiseaza valoarea P, scorul Z, rata observata, rata asteptata si o interpretare a semnificatiei
care explica ce inseamna rezultatele.
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16.1.4 Afisaj educational

Aceasta sub-taba ofera continut educational cuprinzator care explica valorile P si aplicarea lor la
pariurile sportive.

B3 conae otvare U - 8 X
= CGMBet System - Betaversion 220.1 [ LT wmues: 8 & @B 0 o El

Poalue Calnulator Sleulztee | Back) Ly [ bie Crance | Asizn Handicap | Aitrage | Kelly Citrion | Ods Comerer | Pety Caleiater

\ Load & Aralyse | P+alue test | Manualinpst mode | Edhcational display
M

Understanding P-values in Sports Betting

What is a P-value?

y reflecttrue pecbzbilities.

(¥ Daiy Bicing:

() Favourites
() Upcoming
How to Interpret P-values
= T

B Cobitors

& Suggestions [(4)

B

Highy significant "~ Very

The Mathematics Behind It

We: led 7-test to compare from ode
(9) Core statistcs
I-score = (Observed Rate - Expected Rate) / Standard Error
(9 Upcoming standard Errar = {p = (1-p) / n)

Figura 16.4 — Afisaj educational care explicd conceptele si interpretarea valorii P
Ce este o valoare P?0 valoare P masoara probabilitatea ca rezultatele pariurilor observate sa fi putut

aparea din pura intamplare, presupunand ca cotele casei de pariuri reflectd cu exactitate probabilitatile
reale.
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Valoarea P Semnificatie Interpretare

> 10% Nesemnificativ Rezultatele se datoreaza probabil variantei normale

5-10% Dovezi slabe Unele indicii ale unui avantaj, dar nu sunt concludente

1-5% Semnificativ * Dovezi solide ale unui avantaj real asupra pietei

0,1-1% Foarte semnificativ ** Dovezi puternice ale unui avantaj real la pariere

<0,1% Foarte semnificativ *** | Dovezi foarte puternice — rezultatele sunt extrem de
improbabile din intdmplare

Matematica din spatele acesteia:Calculatorul foloseste un test z unilateral pentru a compara rata de
castig observata cu rata asteptata (probabilitatea implicita din cote).

16.2

Calculator de pariuri olandeze cu acoperire

Pariuri olandezeeste practica de a sustine mai mult de o selectie pentru a obtine acelasi profit,
indiferent de care selectie castiga.Pariuri olandeze acoperiteextinde acest lucru prin desemnarea
selectiilor primare pentru profit si a selectiilor secundare pentru acoperirea riscului (atingerea pragului
de rentabilitate) in cazul in care selectiile preferate pierd.

B} coMBersoftware v - 8 x
= CGMBet System - Beta version 220.1 [y [T womues ¢ 8 0 @B 0 o El

Pualuc Caultor Peciged Dutch Betting Cakulstor  Back,/ Lay Acbirage | DNB & Double Crance | Asian Handicep | Artitrage | kel Criterion | Ods Comverte | Periey Cauatcr

:\g\ Hedged Dutch Betting Calculator

Duch befting s the praciie of acking more than ane sslecion to achiee the same proé regardlessof which seleciicn wins. Hedged Dutch betting backs one or more prmary selecions for proft, along with secondary selecions o hedge (beak-even  your pefered selecons lose

Home
# Selection  Odds {Decimal)  Primary  Secondary
ks & 1 210 ) |
() Daiy Briskng: 2 s o ]
3 230 a =i
(%) Favourites
4 25 a 7
U . .
(2 vpcoming 5 o O
SE= § a u|
@ Gz 7 a O
8 a a
& Soggsstons (M)
9 a a
B
n o |
& Mylesguss otal Wager: § 100
&) Reset favourdes
(©) Core statistcs
(©) upcoming Results
. Recommended Stakes
(%) Goals Saatistics:
Selecion  Odds  DutchStake  Hedged Stake
(o™
(&) Ratings 1 210 20 2862
A 215 205 53536
(D Tesls
2 2467 384
‘ = s bl
4 MEpon
Standard Dustch Betting Hedged Dustch Betting

~ Total Sk SO0 Total Sk 0000

ki,

Figura 16.5 — Calculator de pariuri olandeze cu acoperire, cu rezultate care aratd distributia mizei

Controla ‘ Descriere
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Selectie (1-10) Introduceti cote zecimale pentru maximum 10 selectii.
Primar Bifati pentru a marca selectiile din care doriti sa profitati.
Secundar Bifati pentru a marca selectiile pentru hedging (atingerea pragului de

rentabilitate n cazul castigului).

Pariu total Miza ta totala de distribuit pe toate selectiile.

Rezultatele arata doua distributii ale mizei:
e Olandeza standard— Profit egal indiferent de selectia castigatoare.

e Olandeza acoperita— Profit daca selectiile primare castiga; prag de rentabilitate daca selectiile
secundare castiga.

16.3 Calculator de arbitraj Back / Lay

Acest calculator te ajuta sa decizi daca sa pariezi sau sa pariezi la o selectie atunci cand pariezi pe o piata
cu doua rezultate folosind o bursa de pariuri (de exemplu, Betfair).
B coMBerSoftware \_/ - 8 x
= CGMBet System - Beta version 2.20.1 8 Mt omuas: 4 8 % ¢ 8 0 o El

Polue Celubtor | Bedged Dvich Beting Coclsoe 5304, Lay bitoge. DN & Dcuble Crance | Asian Handicp | itage | el Crtzrion | Odds Comverer | Py Calstor

Back / Lay Arbitrage Calculator
deter actio

This caoul

detemy o whee wagerig in  two-outcome market with 2 betting

f you fancy ane selection, you can sther back tha selectian orlay the opposing selection. This calcultor ellsyou which oplion s befer

Market Odds.

BackOdds  Lay Odds

(3 tpeoming

= s

B Cauiotors

& Svggsstons (4)

B

& WyLesgues
Understanding Back vs Lay
Back b

Figura 16.6 — Calculatorul de arbitraj Back / Lay prezintd cdmpurile de introducere si explicatiile
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Intrare ‘ Descriere

Cote inverse (A/B)

Cotele disponibile pentru a sustine fiecare selectie.

Cote lay (A/B)

Cotele disponibile pentru a paria lay pentru fiecare selectie.

Selectie pe care sa pariezi

Alegeti optiunea care va place (A sau B).

Suma de pariat Suma mizei tale.

Alternativ, specificati profitul dorit.

Suma de castigat

Pariu lay:Pariezi pe o selectie care PIERDE (actionezi ca agent de pariuri). Castigi miza sustinatorului daca

selectia pierde, dar platesti (cotd - 1) x miza sustinatorului daca aceasta castiga.

16.4 Calculator DNB si sansa dubla

Acest calculator foloseste cote standard 1X2 (Acasd/Egal/Deplasare) pentru a concepe piete echivalente
cu Egal Fara Pariu si Sansa Dubla. Util atunci cand aceste piete nu sunt disponibile, au limite mai mici sau

ofera cote mai slabe decat piata 1X2.

= CGMBet System - Beta version 2201 [l Rl

Pralue Cacultor | Hecged Duch Betting Cakulato | Back / Lay Arbirage | DB & Double Crance | Asian Handicap | Aritrage | Kely Crterion | Odds Comverte | Pariey Caator

,\\ﬁ\\ Draw No Bet & Double Chance Calculator

et Draw No Bet nd Double Chance wer mit,orthe 1X2 market has better margins

uses 1X2 (Home/Draw/ Away)

# Home X2 Match Odds
€ o Home Team 1
(9 Dy Bretng? Draw ()
7 forayTeam ) 235
o
®Favouri
Total Wiager 5] 100
(3 Upcoming
= e
e -
B Gt
& Suggestons [3) Results

B Draw No Bet (DNB

DNB Away
1767 Efective Odds

N8 Home.

Pariu invers:Pariezi pe o selectie CASTIGATOARE. iti risti miza si castigi (cotd - 1) x miza dac3 ai castigat.

- 8

B} coMBetScftvare
mmuenst 3 B S CB Q@ O

1941

Efecive Odds
Siske on Home: S0 Sakeon ey %6870
= Siskeon Draw: $030  SakeonDaw 030
©cor
i
A Upeong Double Chance
a Gt
- X (Home or Draw) 12 (Draw o Ancy) 12 (Home or Anay)
Y ot 1283 0us 1373 oets 1.109
= some 5111 DSy Home $5281
©odis D $3883 Anap $5841 p S4TI9
& MEgot
2 : Understanding DNB and Double Chance

Figura 16.7 — Calculator DNB si Double Chance care prezintd cotele calculate si distributiile mizei
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Remiza fara pariu (DNB):Pariezi o echipa pentru a castiga. Daca castiga, profiti. Daca este egal, miza iti
este returnata. Daca pierd, iti pierzi miza. Se realizeaza prin plasarea unei mize calculate pe egal pentru a
acoperi pariul principal.

Sansa dubla:Castiga daca se produce oricare dintre cele doua rezultate. Trei optiuni disponibile:
e 1X(Acasa sau Egal) — Castiga daca echipa gazda castiga sau meciul este egal
® X2(Egal sau Deplasare) — Castiga daca meciul este egal sau echipa deplasata castiga

e 12(Acasa sau in deplasare) — Castiga daca oricare dintre echipe castiga (fara egalitate)
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Calculator Handicap Asiatic 16.5

Calculeaza scenarii de plata si profit pentru pariurile cu handicap asiatic. Accepta handicapuri intregi, de
jumatate de pariere si de sfert de pariere.

B comee softuare \_/ - 8 X
= CGMBet System - Beta version 220.1 [t omuee 8 % GR 0 o [El
\\ G Sack /Loy Abirage | ONB & Docble Crance s bandicap  Aisage | el Crteion | Odds Convenr | Py Casator
,.\% Asian Handicap Calculator
“ -
o rios for Asian Handicap bets. Supports whole, half, and quartes it
A Home Bet Detads
< 2 Your Selactic: ® HomeTeam O AwayTeam
(3 osiyBreing DecimalOdds 210
" — arses2n
@ Favourites
Stake (5) 100
(3 Uscoming
= s Final Score
B Coistors - 0 | ey
& Seggestons (¥)
Cexral

[C

Result

- VyLeagues

Handicap Agpled:  Home -LT5
AdustedSccre:  -08-0.0 from Home's perspective: 4.75]
BetOviome  LOSS

Retum: 5000

Profitloss: -$10000

Quarter Handicap Breadown

Lnet-20 Line2:-15

Return: $0.00 Returre $0.00
Understanding Asian Handicap

Figura 16.8 — Calculator de handicap asiatic care aratd rezultatul unui pariu pe un sfert de linie

Intrare ‘ Descriere

Selectia dumneavoastra Alege echipa gazda sau echipa oaspete.

Cote zecimale Cotele pentru pariul tau cu handicap.

Handicap (Acasa) Selectati linia de handicap din meniul derulant (-4.0 pana la +4.0).
Miza Suma pariata de tine.

Scor final Introdu rezultatul real al meciului pentru a vedea deznodamantul.

Tipuri de handicapuri:

e Handicapuri complete(0, -1, +1, etc.): Daca scorul ajustat este egal, miza este rambursata
(anulare/anulare).

¢ Jumatate de handicapuri(-0,5, +1,5 etc.): Nu este posibila remiza — fie castigi, fie pierzi.

e Handicapuri de sfert(-0,75, +1,25, etc.): Miza dvs. este impartita in mod egal intre doua linii
adiacente. Calculatorul afiseaza defalcarea pentru fiecare linie.
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16.6 Calculator de arbitraj

Acest calculator determina diverse strategii de arbitraj atunci cand exista o oportunitate de arbitraj.
Accepta evenimente cu pana la zece selectii posibile si calculeaza trei strategii diferite.
B comBe softmr U - 8 x
= CGMBet System - Betaversion 220.1 [l (LTl omuece + 8 & ¢80 o El
\\ Posalue Calrulator | Bedged Dvich Besfing Calculstor | Back / Lay Acbitrage | DNB & Double Chance | Asian Handicap | Arbirage | Kelly Crterion | Odds Comverter | Paray Cakuiator

:%\\ Arbitrage Calculator

n aritrage opportunity exists. Tt supports events with g o ten possibe selections. Three srat

8 vey by indude?  Bas  Seecton  Highest Odds
¥ v 1
¥ 2
a 3
n) 4
u] 5
u] 6
u] 7
u] ]
u] E
- yleagques
a n
Total Wager: s W
) corestatitics
(9) Upcoming
() Goals Suatistics:
Understanding Arbitrage Betting
O
(9)Ratings .
(B)Toas

& Mo

G

Figura 16.9 — Calculator de arbitraj care prezintd grila de introducere si explicatiile strategiei

Strategie Descriere

1. Pariu simplu Un pariu direct pe selectia ta preferata (partinitoare). Profit maxim daca
pronosticul tau castiga, pierdere daca ceilalti castiga.

Arbitraj adevarat.

2. Profit egal Returneaza acelasi profit garantat indiferent de rezultatul care se produce.

3. Pariu gratuit Profit daca selectia ta preferata castiga, nicio pierdere (pragul de
rentabilitate) daca nu castiga - ce e mai bun din ambele lumi.

Cand este posibil arbitrajul?Cand suma (1/Cote) pentru toate rezultatele este mai mica decat 1,0. Cu cat

suma este mai mica, cu atat profitul potential este mai mare.

Exemplu:Daca echipa A are cote de 2,10 si echipa B are cote de 2,10 la case de pariuri diferite: 1/2,10 +

1/2,10 = 0,952 (mai putin decat 1), deci arbitrajul este posibil cu un profit de aproximativ 5%.
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16.7 Calculatorul criteriului Kelly

Criteriul Kelly este o formula care calculeaza proportia optima din fondul tau de pariuri pentru un pariu
cu o valoare asteptatd pozitivd. Acesta maximizeaza cresterea pe termen lung, gestionand Tn acelasi
timp riscul.

B3 coMge software \_/ - 8 X
= CGMBet System - Beta version 220.1 [ e (LT ADMINUCENSE 3

i
m
-]
]
o
®
el

a

Pralue Caultor | Pecged Duich Betting Cakalor | Back,/ Ly Arbirage | DNB & Double Crance | Asan andicep | Artitrage el Creron | Odds Comerte | Perey Caouater

;\%} Kelly Criterion Calculator

The Kell Crteion is 2 formus that caluatesthe optimal proparion of your bankroll 0 wager an 2 et with posiive expectad vaue: It maximizes long-{enm growth whils managing rick.
# Home
Betting Baskal (5% 1000
€ 3
Decimal Odds 2w
(3 Daiy Briefingt
Win Probabiity e 55
A
(&) Favourites Fractional Kelly: 10
(3 Upcoring Push Pty (2]
S Tebies
B Cauiotors
b Suggessons )
Results
(X
Ky
2 Wylege 10.00%
Y

stics

© @

(%) Upcaring

Understanding the Kely Crterion
Goals Suatistics
Fomula:

©® ®©

D)

IC

B Cakaiotors

& Mo

G

Figura 16.10 — Calculatorul criteriului Kelly care prezintd calculul mizei optime

Intrare ‘ Descriere

Bankroll de pariuri Soldul tau total de pariuri.

Cote zecimale Cotele casei de pariuri pentru selectia ta.

Probabilitatea de castig Probabilitatea reald estimata de a castiga (0-100).

(%)

Kelly fractional Multiplicatorul de reducere a riscului (1,0 = Kelly complet, 0,5 =
Jumatate de Kelly, 0,25 = Sfert de Kelly).

Probabilitatea de Optional: probabilitatea unui rezultat de tip ,,void/push”.

Tmpingere (%)
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Rezultatele includ:
e Kelly %— Procentul din soldul tau pe care il poti paria.
® Miza recomandata— Suma reala de pariat in functie de soldul dumneavoastra.
¢ Valoare asteptata— Profitul asteptat per pariu.
e Margine— Avantajul dumneavoastra fata de probabilitatea implicita.

Sfat:Multi pariori profesionisti folosesc Half Kelly (0,5) sau Quarter Kelly (0,25) pentru a reduce
varianta si riscul de ruind, atingand Tn acelasi timp o crestere buna pe termen lung.

A\ Important:Kelly lucreaza doar cu pariuri cu valoare asteptata pozitiva. Daca avantajul tau este
negativ, Kelly recomanda sa nu pariezi.
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Convertor de cote 16.8

Conversia intre sase formate diferite de cote utilizate in intreaga lume. Introduceti o valoare in orice
camp si faceti clic pe Conversie.

B coMBet Software: - 6 X

= CGMBet System - Beta version 220.1 [T omuess 3+ § 48 B 0 o El
\\ v Calcdatie | 2  Calcuator | Back Loy Arbirage | ONB & Dooble Crance | Asin andicap | Arbitrage | Kely Crterion Odds Comverer  Paray Cakaatr
,.\% 0dds Conversion Calculator
o S
- Convest between Giferent odds formats: Decimal, Fractional (UK), Amesica Xong, Indonesa y d
f Home
Decimsl Europes 2150
« 5
[ 2
(9 DaiyBreing:
American | Moneyloe: s
s
@ favourites
Hong Koo 11500
(2 Upcoming
Indonesian: 1.
= T
s -086%
B Cabaiators “
ey s51%
& i Imglied Prtbitty s
B
=
- MyLeagues
Odds Format Guide

Figura 16.11 — Convertorul de cote care aratd conversia intre toate formatele acceptate

Format Descriere Exemplu

Zecimal / European Randament total per unitate de pariu. Cel mai | 2,50
comun format.

Fractional (Regatul Profit relativ la miza. Format traditional din 3/2

Unit) Marea Britanie.

American / Negativ = miza pentru a castiga 100 USD; +150 sau -200
Moneyline Pozitiv = profit dintr-o miza de 100 USD.
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Hong Kong

Randamentul net per unitate de pariu (la fel
ca zecimalul minus 1).

1,50

Indoneziana

Similar cu americanul, dar impartit la 100.

1,50 sau -2,00

Malaeziana

Se situeaza intre -1 si 1. Pozitiv = randament

0,50 sau -0,67

net; Negativ = miza pentru a castiga 1 unitate.

Calculatorul afiseaza, de asemenea, probabilitatea implicita pentru orice cota introdusa, indicand rata
de castig necesara pentru atingerea pragului de rentabilitate.

16.9 Calculator Parlay

Calculati cotele combinate si castigurile potentiale pentru un pariu combinat (acumulator/multiplu).
Toate selectiile trebuie sa fie castigatoare pentru ca pariul combinat sa fie platit.

B} CoMBerSotware \_/ - 6 X
= CGMBet System - Beta version 220.1 [Tt omuess 3+ 8 0 ¢B 0 o El
\\ Posaue Calculator | Hedged Duich Betting Calculator | Back / Lay Arbirage | DNB & Double Chance | Asian Handicap | Artirage | Kely Crierion | Odds Converter| Paray Calouiator
;% Parlay (Multi) Odds Calculator
= Calauiate 3 (accumblator/meti) bet. Enter the decimal odds for each selection - af selections mus! ot
# Home s
« 5
3 osy b Selections 1120

12

A

1) Fovoust 210
12 Upconing 153
= T =
B oozt
& Suggestions (4}

B
& ylengues
Parlay Results
Ai 14.66 $146.63 $136.63

Figura 16.12 — Calculator Parlay care prezintd un acumulator cu 4 picioare cu randamente calculate

Intrare ‘ Descriere

Miza Pariul tau total pe parlay.

Selectiile 1-20 Introduceti cotele zecimale pentru fiecare etapa a pariului combinat

(pana la 20 de selectii).

Rezultatele includ:
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e Picioare— Numarul de selectii din parlay-ul dvs.

e Cote combinate— Cotele Tnmultite ale tuturor selectiilor.

e Randament total— Plata ta daca toate selectiile sunt castigatoare (miza x cotele combinate).
e Profit— Profit net (randamentul total minus miza).

¢ Probabilitate implicita de castig— Probabilitatea ca toate selectiile sa fie castigatoare, pe baza
cotelor combinate.

16.10 Sfaturi practice

Sfat:Pentru analiza valorii P, vizati cel putin 50-100 de pariuri inainte de a concluziona. Esantioane
mici pot produce valori P inselatoare.

Sfat:Cand folosesti criteriul Kelly, fii conservator in estimarile probabilitatii tale. Excesul de incredere
in avantajul tau duce la supra-pariuri.

Sfat:Convertorul de cote este util pentru compararea rapida a cotelor intre casele de pariuri
internationale care utilizeaza formate diferite.

A\ Important:Toate calculatoarele sunt doar cu titlu informativ. Aplicd-ti intotdeauna propria
judecata si nu pariaza niciodata mai mult decat ti permiti sa pierzi. Statisticile anterioare nu
garanteaza rezultatele viitoare.
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Sistemul CGMBet — Ghidul utilizatorului — Capitolul 17: Ligile si echipele mele

17. Ligile si echipele mele

Managerii Ligile mele si Echipele mele va permit sa creati grupuri personalizate de ligi sau echipe pe care
le puteti salva si reutiliza ca filtre in intreaga aplicatie. In loc s& selectati ligi sau echipe individuale de
fiecare data, puteti crea grupuri denumite, cum ar fi ,, Top 5 ligi” sau ,,Echipe favorite” si le puteti aplica
rapid in orice vizualizare care accepta filtrarea.

Ambii manageri pot fi accesati dinMeniul Setari(in bara de instrumente superioard) selectandLigile
melesauEchipele mele.

17.1 Managerul Ligilor Mele

Managerul Ligilor Mele va permite sa creati grupuri de ligi pe care le analizati frecvent impreuna. De
exemplu, puteti crea un grup care contine diviziile de top ale ligilor majore din Europa.

B My Leagues Manager - O e

Group Name:

Select a Slot (1-99)

Top 5
Slotl:  Top5
Slot 2: Select Leagues: Check leagues with advanced stats
Slot 3:

? England - Premier League ~
Slot 4: ["] England - Championship
Slot 5: [[] England - League One
Slot 6: [] England - League Two
Slot 7 [] England - Conference
orr [[] England - National League Morth
Slot & [] England - National League South
Slot 9: Italy - Serie A
Slot 10¢ [] taly - Serie B
taly - Serie irone

[] Haly - Serie C Gi A
Slot 11: . .

(| Italy - Serie C Girone B
Slot 12: ] Haly - Serie C Girane C
Slot 13: Spain - Primera Division

. ain - Segunda Division

Slot 14: =gy iz D)
Slot 15: France - L!gue 1

[ France - Ligue 2
Slot 16: [C] France - Mational
Slot 17: Germany - Bundesliga 1
Slot 18: E Germany - Bundesliga 2

Germany - 3rd Liga

Slot 19: J - 5

[] Germany - RL Bavaria v
Slot 20:

Slot 21: - [] Show only selected leagues 5 selected Clear Slot | | Save Group

Figura 17.1 — Managerul meu de ligi afiseazd un grup ,,Top 5” cu cinci ligi europene majore selectate

17.1.1 Aspectul ferestrelor

Componenta Descriere

Selectati un slot (1-99) Panoul din stanga afiseaza 99 de sloturi disponibile. Grupurile
salvate Tsi afiseaza numele cu caractere aldine; sloturile goale
afiseaza , Gol” cu gri.
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Numele grupului Camp de text pentru a introduce un nume descriptiv pentru
grupul ligii tale.

Verifica ligile cu statistici Buton care selecteaza automat doar ligile care contin statistici
avansate. avansate (suturi, suturi la poartd) pentru sezonul curent.
Selectati ligi Lista de verificare derulabild cu toate ligiile disponibile. Bifati

caseta de langa fiecare liga pe care doriti sa o includeti.

Afisati doar ligile selectate. Cand este bifata, lista este filtrata pentru a afisa doar ligile
selectate.
Numar selectat Afiseaza numarul de ligi selectate in prezent (de exempluy, ,,5

selectate”).

Stergeti slotul Elimina grupul salvat din slotul curent.
Salvare grup Salveaza selectia curenta in slotul selectat.
Aproape Inchide fereastra (solicitd confirmare).

17.1.2 Crearea unui grup de liga

Pentru a crea o noua grupa de liga:

1.Selectati un slot gol din panoul din stanga (sau alegeti un slot existent pentru a-l suprascrie).
2.Introduceti un nume descriptiv inNumele grupuluicamp.

3.Bifati casutele de langa ligile pe care doriti sa le includeti.

4.ClicSalvare gruppentru a salva selectia.

Sfat:Foloseste butonul , Verifica ligile cu statistici avansate” pentru a selecta rapid ligile cu statistici
detaliate ale meciurilor, ceea ce este util pentru functii avansate de analiza.
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17.2 Managerul echipelor mele

Managerul Echipelor Mele va permite sa creati grupuri de echipe specifice pe care doriti sa le urmariti,
indiferent de liga in care joaca. Acest lucru este util pentru a urmari cluburile preferate sau pentru a
monitoriza anumite echipe in scopuri de pariuri.

B Ny Tearns Manager

Select a Slot (1-99)

Slot 1: Top teams
Slot 2:
Slot 3:
Slot 4:
Slot 5:
Slot 6:
Slot T:
Slot 8:
Slot 9:
Slot 10:
Slot 11:
Slot 12:
Slot 13:
Slot 14:
Slot 15:
Slot 16:
Slot 17:
Slot 18:
Slot 19:
Slot 20:
Slot 21:

Group Name:

Top teams

Filter Teams by League:
England - Premier League v

Select Teams:

Arsenal A
[ Aston Villa
[] Birmingham
[] Blackburn
[] Blackpool

[] Balton

[] Bournemouth
["] Brentford

["] Brighton

[] Burnley

[ € Palace

[ Cardiff

[] Chariton
Chelsea

["] Derby County
[] Everton

[] Fulham

[] Huddersfield
1 Bl -

D Show only selected teams 2 zelected Clear Slot | ‘ Save Group

Figura 17.2 — Managerul echipelor mele afiseazd un grup ,,Echipe de top” cu echipe din Premier League

17.2.1 Aspectul ferestrei

Managerul Echipelor Mele are aceeasi structura ca si Managerul Ligilor Mele, cu o adaugire cheie:

Componenta ‘ Descriere

Filtrati echipele dupa liga

Meniu derulant pentru a filtra lista de echipe dupa liga. Selectati
,Toate ligile” pentru a vedea echipe din fiecare ligd sau alegeti o
anumita ligd pentru a restrange lista.

Selectati echipele

Lista derulanta cu echipe in functie de filtrul ligii. Bifati caseta de
langa fiecare echipa pe care doriti sa o includeti.

Afisati doar echipele selectate.

Cand este bifatd, afiseaza toate echipele selectate, indiferent de
filtrul ligii — util pentru revizuirea selectiei complete.

17.2.2 Crearea unui grup de echipa

Pentru a crea un nou grup de echipa:
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1.Selectati un slot gol din panoul din stanga.

2.Introduceti un nume descriptiv inNumele grupuluicamp.
3.FolosesteFiltrati echipele dupa ligameniu derulant pentru a selecta o liga.
4.Bifati casutele de langa echipele pe care doriti sa le includeti.

5.Repetati pasii 3-4 pentru a adauga echipe din alte ligi.

6.ClicSalvare gruppentru a salva selectia.

Sfat:Bifeaza , Afiseaza doar echipele selectate” pentru a revizui toate echipele selectate din diferite
ligi inainte de a salva.

17.3 Utilizarea grupurilor dvs.

Dupa ce ati creat grupurile Ligile mele sau Echipele mele, acestea apar in meniurile derulante ale filtrelor
de ligad din intreaga aplicatie. Cautati sectiunile etichetate:

e ——- Ligile mele ---— Afiseaza grupele tale de liga salvate
e -—- Echipele mele ---— Afiseaza grupurile de echipa salvate

Grupurile dvs. sunt disponibile Tn aceste vizualizari:

Vedere ‘ Cum se utilizeaza grupurile

A.G.S. (Sugestii) Filtrati lista de sugestii pentru a afisa doar meciurile din ligile selectate
sau care implica echipele selectate.

Tabele Afiseaza clasamentele si statisticile pentru grupele de liga salvate.

Viitoare Filtreaza meciurile viitoare pentru a le afisa doar pe cele din ligile tale
sau care implicad echipele tale.

Clasificare V Analizati evaluarile echipelor din grupurile salvate.

Statistici ale golurilor Vizualizati statisticile golurilor filtrate dupa liga sau grupele echipei dvs.

17.4 Gestionarea grupurilor

17.4.1 Editarea unui grup
Pentru a modifica un grup existent:
1.Selectati slotul care contine grupul pe care doriti sa il editati.

2.Selectiile curente vor fi incarcate automat.
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3.Faceti modificarile (adaugati sau eliminati elemente, redenumiti grupul).

4.ClicSalvare gruppentru a salva modificarile.

17.4.2 Stergerea unui grup
Pentru a sterge un grup salvat:
1.Selectati slotul care contine grupul.
2.ClicStergeti slotul.

3.Confirmati stergerea cand vi se solicita.

17.5 Sfaturi practice

Sfat:Creeaza o grupa de campionat , Top 5” cu Anglia Premier League, Spania Primera Division, Italia
Serie A, Germania Bundesliga 1 si Franta Ligue 1 pentru acces rapid la ligile europene majore.

Sfat:Creeaza grupuri de echipe in functie de concentrarea ta pe pariuri, cum ar fi , Favoritii de acasa”
sau ,Candidatii la promovare”, pentru a filtra rapid meciurile relevante.

Sfat:Grupurile dvs. sunt salvate Tn baza de date locala si vor fi incluse atunci cand creati o copie de
rezerva. Folositi functia Copiere de rezerva (Setdri - Stare copie de rezervd) pentru a pastra
grupurile.

A\ Important:Modificarile aduse grupurilor au efect imediat in meniurile derulante ale filtrelor. Daca
aveti o vizualizare deschisa care utilizeaza grupul, este posibil sa fie nevoie sa selectati din nou
grupul pentru a vedea rezultatele actualizate.
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Sistemul CGMBet — Ghidul utilizatorului — Capitolul 18: Preferinte

18. Preferinte

Fereastra Preferinte va permite sa personalizati modul in care aplicatia se comporta si afiseaza
informatiile. Setarile sunt organizate 1n sase file, fiecare controland un aspect diferit al aplicatiei.

Fereastra Preferinte poate fi accesata dinMeniul Setari(in bara de instrumente superioara)
selectandPreferinte generale.

Fereastra are o navigare verticala cu file in stanga. Faceti clic pe orice fila pentru a vizualiza si modifica
setdrile acesteia. Modificarile se aplica numai atunci cand faceti clic pe butonul Salvare.

18.1 Fus orar

Fila Fus orar va permite sa setati fusul orar local, astfel incat toate orele de incepere a meciurilor sa fie
afisate corect pentru locatia dvs.

B Preferences pes

Settings Time Zone Settings

Time zone Time Zone

Date format Select your local time zone:

GMT+00:00 (London, Duklin) -

League Format
Current setting. Mo changes will be made.

Startup Window

Backup 8 Restore Mote: Changing the time zone will immediately adjust all match kickoff times in the
database to your local time.

Sawve 8 Load

Figura 18.1 — Fila Setdri fus orar

Controla Descriere

Meniu derulant fus orar Selectati fusul orar local din lista. Optiunile variaza de la GMT-12:00
(Insula Baker) la GMT+14:00 (Insulele Line), acoperind toate fusurile
orare din lume, inclusiv decalaje de o jumatate de ora, cum ar fi
GMT+05:30 (Mumbai).
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Mesaj de stare Arata daca vor fi facute modificari. Afiseaza , Setarea curenta. Nu se
vor face modificari” daca selectati fusul orar existent sau arata gradul
de decalare (de exemplu, ,, Toate orele de incepere vor fi decalate cu 2
ore Tnainte”).

A\ Important:Cand salvati o modificare de fus orar, toate orele de incepere a meciurilor din baza de
date sunt ajustate imediat. Aceasta este o conversie unica - sistemul isi aminteste fusul orar si nu va
ajusta din nou orele la pornirile ulterioare.

Exemplu:Daca va aflati in Paris (GMT+01:00) si baza de date arata o potrivire la ora 15:00 GMT,
schimbarea la fusul orar va afisa ora 16:00.

18.2 Formatul datei

Fila Format datd controleaza modul in care sunt afisate datele in intreaga aplicatie, inclusiv listele de
potriviri, tabelele de statistici si rapoartele.

B Preferences =

Settings Date Format Settings

Time zone Date Format

Choose how dates are displayed in the application:

® Use computer settings (=g, 20/02/2026)
League Format —
29 ) Use custom format:

Startup Window Format: DD/MM/YY
Backup & Restore Separator: i
Save 8t Load

Preview

Today's date: 20/02/2026
With time: 20/02/2026 15:30

This setting affects how dates are displayed throughout the entire application,
including match lists, statistics, and reports.

Figura 18.2 — Fila Setdri format datd cu previzualizare

Controla ‘ Descriere

Utilizati setarile Foloseste setarile regionale Windows pentru a formata datele.

computerului Formatul curent este afisat cu caractere cursive gri (de exemplu,
»,20/02/2026").

Foloseste formatul Permite selectarea manuala a formatului de data si a separatorului.

personalizat
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Meniu derulant Format Alegeti ordinea zilei, lunii si anului. Optiuni: ZZ/LL/AA, LL/ZZ/AA,
AA/LL/ZZ, 7Z/LL/AAAA, LL/ZZ/AAAA, AAAA/LL/ZZ.

Meniu derulant separator Alegeti caracterul dintre componentele datei: / (bara oblica), . (punct)
sau - (cratima).

Sectiunea de previzualizare | Arata cum vor aparea data si ora de astazi in formatul selectat.

Coduri de format explicate:
e DD— Ziua cu doua cifre (01-31)
e MM— Luna cu doua cifre (01-12)
e AA— Anul cu doua cifre (de exemplu, 26 pentru 2026)

e AAAA— Anul cu patru cifre (de exemplu, 2026)

Formatul Ligii 18.3

Fila Format liga controleaza modul in care apar numele ligilor in coloana Liga in toate vizualizarile din
aplicatie.

W Preferences s

Settings League Display Format

Time zone How to display league names

Geizicre: ;Tiiose how league names are displayed in the League column across

League Format ' League name only  (e.g., Premier League)

(®) Country - League name (e.q., England - Premier League)
Startup Window v g g = Leagu

) Country + level number (e.g., England 1)
Backup & Restore

ez & zel Changes will take effect after reloading data in any view. The level number is
derived from the league code.
Sawve Cancel
Figura 18.3 — Setdrile formatului de afisare a ligii
Optiune Exemplu Descriere
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Doar numele ligii Liga Premiera Afiseaza doar numele ligii, fara informatii
despre tard. Formatul cel mai scurt, ideal atunci
cand lucrati in principal cu o singura tara.

Tara - Numele ligii Anglia - Premier League | Afiseaza tara urmata de numele ligii - cel mai

clar format pentru identificarea ligilor din mai
multe tari.

Tara + numar de nivel Anglia 1 Afiseaza nivelul tarii si al diviziei - cel mai
compact format pentru identificarea rapida a
nivelului ligii.

Sfat:Formatul , Tara + numar de nivel” este derivat din codul ligii din baza de date. Nivelul 1 este
divizia principald, Nivelul 2 este a doua divizie si asa mai departe.

Nota:Modificarile intra in vigoare dupa reincarcarea datelor in orice vizualizare. Este posibil sa fie nevoie
sa reimprospatati pagina sau sa navigati inapoi pentru a vedea noul format.

18.4 incepeti-fereastra sus

Fila Fereastra de pornire controleaza modul in care apare fereastra aplicatiei la lansarea programului si
daca Rezumatul zilnic este afisat automat.

B Preferences >

Settings Startup Window Settings

e =220 Window Size
Date format At startup, the window will have:
@ Default

Le: F it =
FhE T ) Maximized

Startup Window ) Last used dimension

Backup & Restore

Program Startup
5 8 Load
=ve s [1 Show the daily briefing

The daily briefing shows your alerts and games for the selected period.
® Only for today

) Select period

Mote: "Last used dimension® will save the window size and position when you close
the application and restore it at the next startup.

Figura 18.4 — Setdrile ferestrei de pornire

18.4.1 Dimensiunea ferestrei

Optiune Descriere

Implicit Deschide fereastra la o dimensiune standard, centrata pe ecran.
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Maximizat Deschide fereastra in modul ecran complet (maximizat).

Ultima dimensiune utilizata | Retine dimensiunea si pozitia ferestrei atunci cand inchideti aplicatia si
le restaureaza exact la urmdtoarea pornire.

18.4.2 Pornirea programului

Controla ‘ Descriere

Afisati briefing-ul zilnic. Cand este bifata, se afiseaza automat fereastra Rezumat zilnic la
pornirea aplicatiei. Rezumatul afiseaza alertele si potrivirile pentru
perioada selectata.

Doar pentru astazi Rezumatul zilnic va afisa doar meciurile si alertele de astazi.

Selectati perioada Va permite sa specificati un interval de date personalizat pentru
Rezumatul zilnic folosind butoanele rotative De la/La (de exemplu, -1
pana la +1 aratd perioada de ieri pana maine).

Sfat:Foloseste optiunea ,Selecteaza perioada” cu un interval de la -1 la +3 pentru a vedea
rezultatele de ieri, impreuna cu meciurile din urmatoarele zile, in Rezumatul zilnic.

18.5 Copiere de rezerva si restaurare

Fila Copiere de rezerva si restaurare configureaza modul si locul in care se face copierea de rezerva a
datelor aplicatiei.
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B Preferences s

Settings Backup & Restore Settings

Time zone Backup Options

Date format Select where to save your backups:

Backup locally + server -
League Format
Backups will be saved locally and also uploaded to CGMBet servers for
safekeeping. This requires an active internet connection.

Startup Window

Backup 8 Restore Automatic Backup

Save & Load (] Backup automatically at shut-down

When enabled, the application will automatically create a backup when

you close it. The backup will be saved to the last location used, or you'll
be prompted to choose a location if none was set.

Last backup location:
ChUsers\Delh\DesktophCGMBet_Backup_2026-02-10.cambackup

Clear saved location

Mote: Server backups require an active intermet connection and a valid license. Your

Save Cancel

Figura 18.5 — Setdri de copiere de rezerva si restaurare

18.5.1 Optiuni de rezerva

Optiune ‘ Descriere

Copiere de rezerva locala Salveaza fisierele de rezerva intr-un folder de pe computer pe care il
alegeti — nu este necesara conexiune la internet.

Copiere de rezerva localad + Salveaza fisierele de rezerva local Sl incarca o copie criptata pe
server serverele CGMBet pentru pastrare in siguranta. Necesitd o conexiune
activa la internet si o licenta valida.

18.5.2 Copiere de rezerva automata

Controla ‘ Descriere

Copiere de rezerva Cand este activatd, aplicatia creeaza automat o copie de rezerva de

automata la oprire fiecare data cand o inchideti. Copia de rezerva este salvata in ultima
locatie utilizata sau vi se va solicita sa alegeti o locatie daca nu a fost
setata nicio locatie.

Ultima locatie de rezerva Afiseaza calea cdtre cea mai recenta copie de rezerva.

Stergeti locatia salvata Elimina locatia de rezerva memoratad. Urmatoarea copie de rezerva
automata va va solicita sa alegeti o locatie noua.

Sfat:Activeaza backup-ul automat la inchidere pentru liniste sufleteasca. Ligile mele, Echipele mele,
sistemele salvate si alte personalizari vor fi pastrate chiar daca trebuie sa reinstalezi aplicatia.
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A\ Important:Copiile de rezerva ale serverului necesita o licenta si o conexiune la internet valide.
Datele dvs. sunt criptate inainte de a fi incarcate pe serverele CGMBet.
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18.6 Salvare si incarcare

Fila Salvare si incarcare controleaza modul in care se comporta un modul cu un sistem de configurare
Salvare/incércare atunci cand 7l deschideti.

B Preferences =
SEdn s Save & Load Behavior
Time zone Module startup behavior
Date format Choose what happens when a module with a Save/Load system is
opened.
League Format @) Load the 1st slot saved at start-up

) Load the system default
Startup Window

Backup 8! Restore

This setting applies to all modules that have a Save/Load system (AGS, Rating V,
Save 8 Load Adwvanced Poisson, Al Export, Upcoming Systems). IT the 1st slot is empty, the
system default will be used.

Figura 18.6 — Setdri de salvare si incdrcare a comportamentului

Optiune ‘ Descriere

Tncarca primul slot salvat la Cand deschideti un modul, acesta incarca automat configuratia

pornire. salvata in Slotul 1. Daca Slotul 1 este gol, se utilizeaza in schimb
setarile implicite ale sistemului.

Incarcati setdrile implicite ale Cand deschideti un modul, acesta porneste intotdeauna cu

sistemului. configuratia implicitd, ignorand orice sloturi salvate.

Aceasta setare se aplica urmatoarelor module:
e A.G.S. (Sugestii)— Setari de filtrare si afisare
e Clasificare V— Parametrii de calcul al ratingului
e Poisson avansat— Setdrile modelului statistic
e Al Export— Configuratie si solicitari de export

e Sisteme viitoare— Criterii de filtrare a potrivirii

Pagindal44del45



Sistemul CGMBet — Ghid de utilizare

Sfat:Daca aveti o configuratie preferatd pentru un modul, salvati-o in Slotul 1 si activati ,incdrcati
primul slot salvat la pornire” pentru ca aceasta sa fie aplicata automat de fiecare data cand
deschideti modulul respectiv.

18.7 Salvarea preferintelor

Dupa efectuarea modificarilor in orice fila, trebuie sa faceti clic pe unul dintre butoanele din partea de
jos a ferestrei:

Buton Descriere

Salva Aplica toate modificarile in toate filele si inchide fereastra. Un mesaj de
confirmare listeaza setarile care au fost actualizate.

Anula Anuleaza toate modificarile si inchide fereastra. Nicio setare nu este
modificata.

Sfat:Puteti face modificari in mai multe file Thainte de a da clic pe Salvare — toate modificarile vor fi
aplicate Tmpreuna.
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